az ezekbdl kibomlo képességek fejlettségében. Alapvetd célunk tehdt a vizudlis informéciok (direkt
kozlések) megértésének segitése, vagyis az abraolvasasi és dbraértelmezési képesség kialakitasa. A vizualis
informaciok megértése szamunkra itt most a jelentés objektiv (a befogad6k szaméra félreérthetetlendil
egyféle) értelmezésének esélyét jelenti. Ez csak a kodol6 dltal hasznalt képi torvények (konvenciok,
sémak stb.) biztos olvasasaval, dekddolédsaval torténhet.

Tapasztalhatjuk, hogy kisiskoldsok korében is nagy értelmezési eltérések figyelhet6k meg egy-egy térkép vagy piktogram
bemutatsakor. Természetesen felmeriilhet hiba a kédol6 oldalan is, amennyiben nem a legalkalmasabb konvenciot
hasznlta, vagy absztrakciéiban szubjektiv elhangolédédsok vannak. Ez egy nem tal aktudlis informécié esetében meg-
bocsathaté, mert az értelmezésre ott id6t kapunk. Megfelels beallitédassal — mozgésitva és frissitve konvenci6is-
mereteinket — megalkotjuk tartalmét, amely ha képi mdveltségiink kreativ és dinamizalhato, taldlkozik a kédol6
szandékaval. Azonban ha a kédolas széndéka a gyors megértést célozza, a tarsadalomban (k6zosségben) bevalt és jol
mik5dé konvenciokat kell alkalmazni, mert minden — még arnyalatnyi félreértés is — értelmezési bizonytalansagot vagy
tévedést valt ki. (Katasztr6fat nemcsak a félreértett jelzésti gomb megnyomasa, de a két gomb kozott bizonytalankodé
valasztassal elfecsérelt id8 is kivélthat.)

Mint tanitok, a bemutatésra, szemléltetésre szant direkt kdzléseink megvalasztédsaban sem lehettink
figyelmetlenek, meggondolatlanok, a véletlenszer(ien kindlkoz6 eszk6zok kényelme visszaiit. Uj
ismeretet szemléltetve a befogadék alapvetd konvencidismeretét csak néhany lehetséggel tallépd
vari4ciékat mutathatunk. Teljesen értelmetlen térkép tiriigyén 6-7 éveseknek bonyolult jelekkel tlzsa-
folt atlaszokat mutatni, ahol az informaciék dradata mér a direkt kozlések véltozatait is egyesitve
val6sitja meg (Gtvonal, piktogram). Gyakran a kevesebb, de jol értelmezhet6 elemmel, karakteres
redukciokkal, kevés killonbségérzékeltetéssel megoldott képiség célravezetobb a szemléltetésben.
Azonban redlis taviati célként tizhetjuk ki a legbonyolultabb édbraolvasdsban torténd jartassag
kialakitasat is, ha a direkt kdzlések olvasasaban és a téle elvalaszthatatlan kozlés alkotasaban az évek
folyaman tartalmi egymasra épiilést alkalmazunk. lgy a fels6 tagozat végére tudatos filmes és
szamitégépes direkt kozléseket elemzGen érté gyerekekrdl is beszélhetiink majd, akik példaul a reklam
vagy a mozgoképes animalt grafika informél6 célzatd nyelvét is képesek értGen elemezni, esetleg alakitani.

Az 4brézolsi és &braértelmezései képesség fejleszt lépései tehdt programozhatok. Erre a
késSbbiekben, a kézlés valtozatainal mutatunk példakat. El6legezve csak annyit emlitenénk meg, hogy
az 4braolvasdsban megvalésulé megismerési folyamat als6 tagozatban inkdbb az informacié tartalmi
lényegét és az absztrakciés folyamat (szelekcio, redukcio) legfontosabb lépéseit, modijait tarja fel. Fels6
tagozat felé haladva viszont felmertilhetnek a kozvetité és hordoz6eszk6zok, technikédk véltozatai s az
absztrakciok egyénenként is jellemz6 stiléris kiilonbségei, vagyis a kozlésforma esztétikuma is el6térbe
kertil.

Abraolvasas és -értelmezés tanéran természetesen nem csak a téma szemléltetS részében torténik,
hanem kihat és mdveljiik az azt kévets braalkotds folyamatdban is. Targyunknak egyébként is
jellemzdje, hogy az intellektusra hato képességfejlesztések is alkotoi tevékenységben, anyagalakitasok
sordn fejlédnek igazan. Az braalkotéds tevékenysége val6jaban abraértelmezésekbdl bomlik ki, az
azokban tanult konvenciékbél képzédnek tevékenységi el6képek; a direkt kozléses &bra e nyelvi ele-
mek céliranyos konstellaci6ja lesz. Ennek az a magyardzata, hogy az abraalkotasban a bels6 képek
objektiv célzatd megjelenitése torténik? (ez masodlagos szerepe az abréazolasi képességnek), ekdzben
a belsé vizualis mintakon kiviil nincs mas timpont, nincs kils6 optikai latvany szem el6tt, amelyhez
igazodni lehetne mint a pimer kozlések esetében. (Az az abréazolasi képesség elsédleges szerepe.)
Abraértelmezés torténik kilonben 6ra végi értékelések alkalméval is, amikor az dbraalkotds ered-
ményét kozosségben teszteljik, annak mozzanataibél tanulunk.

2 Lasd: A vizualis mveltség képességrendszere, VIZUALIS KULTURA 1., IV. Kényv.
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2.
A direkt kozlések motivacioi

Az alkotétevékenységnek maganak is megvannak a kozlésformabdl és az alkot6 személyének életkori sa-
jatossagaibol ered6 motivalo erdi, késztetései.

1. Als6 tagozatban szinte a kozlés vizudlis jellege is gyakran elegend6 ahhoz, hogy kialakuljon a
rahangolédas. A rajzolés, festés mint eleinte egyetlen informdciés lehetGség mindaddig tartja magat,
mig ki nem alakul az irs-olvasés rendszeres gyakorlata. Masrészt a kozlésforma karakterébdl ad6dé
kozérthetéség kozosségi jellege (mint kozosségben miikdds informécid) cseng dssze az alsés gyerekek
szocializaci6s torekvéseivel. A képi informécié kozérthetSsége, olvashatdsaga (az adott életkorok szub-
jektiv hangjahoz képest) kezd fontossd valni. Kévetendé példaként ugyanis mér ott lebeg a felnéttek
vilaga felnéttes jelképi vilagaval.

2. Motival6 tényezd a direkt kozléseket is jellemzé tervezdi, alkot6i folyamat ,komolysagénak”
csabitdsa is. A tervezés mar a belsé képek szelekcidjaval megkezdédik, majd vézlat formajaban
olvashatéan térja elénk azt a folyamatot, amely az absztrakciénak igen jelentés (szelektiv, reduktiv)
folyamatarél beszél. A gondos el6késziiletek, tervezések, variaciok felvetése, esetleg modelltanul-
ményok mind a komoly alkalmazott mdivész alkotémunkdjat imitaljak.

A mai 6ran mi is tervezdgrafikusok lesziink! Ez a kijelentés természetesen csak akkor dllja meg a helyét, ha a meg-
alkotott képi jeleinket mukodtetni is fogjuk az osztalykdzosségben, tehat létrejon az informdciédramlas. Olvassuk
egymds térképeit és tajékozodni probalunk. Feltlizziik rajzolt jelvényeinket. Kiragasztjuk a folyéséra plakatjainkat, és
meghallgatjuk mésok észrevételeit. Vagy megprébdljuk agyagban, papirban rekonstrudlni egymads gépterveit, felépiteni
egymas vagy a csoport éplileteit, varait.

3. Meg kell emliteniink még a technikdbdl eredé motivaciokat is. Egy-egy kozlés képbe formaldsanak
izgalmat, savat-borsat gyakran az anyagformalas Gjszer(isége, érdekessége adja meg. A technika az
otletek anyagba transzpondldsat segiti, feltéve, hogy az alkalmazott technikai eljarés megfelel a kozlés-
forma céljanak, emeli a tartalmat, és nem haladja meg alkalmazéjanak életkordbdl adédé képesség-
és készségszintjét. A direkt kozlések hagyomanyosnak itélt tertletei, mdfajai (pl. grafika) mellett
témapélddinknal a késGbbiekben majd bemutatjuk azokat is, amelyek éppen technikdjukkal inspiralnak
egy megszokottabb kozlés anyagba formalasara.

Természetes, hogy viszonylag egyszer( anyagok, eszk6zok allnak rendelkezéstinkre. Annak ellenére,
hogy a valés életben éppen ez a kommunikaciés forma az, amely kaprazatos technikai djitasaival
folyamatosan noveli hatdsossagét (és mindig lesznek gyerekek, akiket e kilonbség sajat képi beszédiik-
ben gétlasossa tesz), mi alsé tagozatban az alkotéi folyamat jellemzGinek elsajatitasara koncentralunk,
egyszer( eszkdzokkel, de egyre gyarapodé technikai fogasok Iépéseivel. Fels6bb osztélyokban viszont
mar joggal mertil fel esetleg a fot6zas és a szamitégépes grafika igénye is.

4. Beszélhetiink végezetiil a kozlés tartalma stilaris hangsilyG megjelenitésének élvezetérdl is mint
késztetésrél, motivaciorél. A forma tetszetSs egyszerdsitésekben valé6 megszélalasa vagy a vonalak egy
meghatarozott tulajdonsag szerinti hasznélata az alkotét mar 6nmagaban is tevékenységre késztetheti.
Vagy a megtaldlt, illetve latott formalehetéségek sora utanzasra inspiralhat. Tegyiik hozza gyorsan,
tudatos stiluskeresés mar csak a kozlések gyakorlasanak magasabb fokén lehetséges, a képi konven-
ciblehetSségek b6 véltozatainak birtokdban.

Gazdag grafikai ismeretek mellett — fels tagozatban — elképzelhet8, hogy a tanulék a mar ismert (el6z6 évfolyamok-
ban gyakorolt) embléma téméhoz onalléan valasztanak képi megoldédsokat, technikdkat. Az abraalakitds folyamatat
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nagy biztonséggal (jartassag szinten) alkalmazva, a technikai lehetSségekre visszagondolva, most mar a megjelenités
stilusvéltozatait keresik belsé képi tapasztalatok és a kérnyezet megfigyelése alapjan.

3.
Mit és hogyan, direktben
Kozlések mar iranyitas nélkdl is

Miel6tt ratérnénk a direkt kozlések iskolai témaira, arra, hogy mit és hogyan programozzunk, vesstink
pillantast egy iskolaskor el6tt készilt rajzra.

Az iranyitas nélkil késziilt gyermekmunkéak megfigyelése, elemzése azért is tanulsagos, mert onal-
l6an tanult, ellesett konvenciék tiikrében értesiilhetiink bedllitédasokrdl, érdeklédési teriletekrdl.
Megfigyelhetiink &tvett ,felnGttes” sémékat és eszkézhaszndlati gyakorlottsagot. Egy ilyen munkat
kézben tartva mar a fejlesztés irdnyaira is gondolhatunk, de leginkébb arrél kapunk hasznos informa-
ciékat, hogy milyen hatésok révén valik a vizudlis tanulds belsS késztetésseé.

(219) Piramisok belseje, filctoll (5 éves gyerek

rajza)

A késztetést itt a piramisok vilaga jelentette. Ez a téma még
219. az elfasult felnétt vilagban is érdeklédést kelt kultartorténeti
: misztikum, szamtalan informaciés csatornan keresztil aramlik
a gyerekek felé. A vizudlis és verbdlis informaci6kra a gyer-
mek hosszabb-révidebb idé elteltével rajzban valaszol, nem
is annyira kérnyezete szamdra, mint inkdbb &nmaga
ismeretben val6 megerdsitésére. Az informacié tobb jel-
legzetességét sorakoztatja fel, és egyben dGjra 4téltté teszi a
jelenséget. Az atvett és haszndlt konvencitk objektivita-
suknal fogva az élmény alapt ismeretet a kdrnyezet felé is
hitelesitik. A hasznalt konvenci6k egyéni médon, de kozért-
heten keriilnek egymds mellé (a piramis oldalnézete, a
labirintus feltilnézete, valamint a péalmafa, amely itt valé-
szindleg az egyiptomi helyszin jelképe).

Mindezek az informacié objektiv jellegét erésitik, de hangslyozni kell, hogy a rajzol6 szamara ez most
eszkdz a szituacié belsé képekben torténd Gjraértékeléséhez, Gjraéléséhez.

(A foldalatti folyosoban megkiilonboztets jel figurdk haladnak. Egyszerd jelek csapdakat sejtetnek...) Az atélés vagy
fantéziaélmény alkotasa a rajzolés pillanatdban torténik. Es — bar viszonylag egyértelm( jelzéseket latunk — tudjuk, a
rajzoléban abraalkotés kozben is gazdag belsé képek tolulnak fel elveszett kincsekrdl, meseszerd kalandokrol.

A felnétt vilag képi torvényei hitelesitik a gyermek szaméra élményeit, még ha az kiegészil is a fan-
tAzia autonomitdsaval. SGt éppen ez a valésagtalaji fantazia lehet a direkt kozlések tanitasanak bazisa
a kisiskolds korban (fantaziatérképek, gépek stb.). Az egyértelmd konvenciok, jelek — az iranyitas
nélkili munkakon — gyakran keveredhetnek szubjektiv szinezet ikonografidval (ilyenek az illusztrativ
kiegészitések). A térkép elkésziiltét meg a vizudlis kommunikécié mas teriletei felé evezd Gj témadtlet
kovetheti (egyiptomi kaland, farad kincsei stb.).
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A gyermeki képzelet csapong a kiszemelt, aktudlis téma koril. Az élmény kiilonbdz6 vizulis
kozlésekben torhet a felszinre. Ezt tanulsagként feladatszerkesztéseinkben hasznosithatjuk. Biztosak
lehetiink abban is, hogy ha egy teriiletet fékuszaba fogott a gyermeki érdekiédés, akkor varakozassal
fogad minden ehhez kapcsol6dé Gjabb verbdlis és kiilondsen képi informaciot (piramisok, régészet,
életmad, viselet stb.).

Végil sz6Inunk kell még a spontan hasznlt nyelvi és technikai eszkézokrél. A vonal mint rajzi elem
szlikszavisdgaval jol iranyitia a képi absztrakciét. A korvonallal és folttal torténd formakifejezés
(piramis, dt, figura) megfelel a térkép hatdsrendszerének. A nyelvi elemek felerésddnek a hasznalt
eszkoz (filctoll) tulajdonsdgai révén. A papir feliiletéhez képest is erételjes kontraszttal jelentkez raj-
zolat figyelemfelhivé, meggy6z6, s ez eszkdzhasznalati céltudatossagra szoktat. A filctoll gyerekek
korében rendkivil kedvelt, konnyen kezelhets, sokszinG nyomhagy6 rajzeszkoz. Tulajdonsagai
némiképp rokonithatéak a kor életszemléletével: latvanyossag, dinamizmus, gyors eredményesség.

Az élmény alapl ,Piramis-ismeretet” a gyermek objektiv jellegti konvenciékkal igyekezett 6nmaga és kornyezete

szdmdra hitelesiteni, rogziteni. Ebben mar meglévé nyelvi és technikai ismeretei is szerencsésen segitették. A [étrejove:
latvny a gyermek emlékképeinek és képzeteinek kozérthets transzpoziciéja lett.

A vizudlis nevelés (és vizualis 6nnevelés) nem azzal kezdddik, hogy a gyermek belép valamilyen
intézményi kdzegbe. A képolvasas és képirds folyamatosan megtorténik kozvetlen irdnyitas nélkul is —
és dolgunk leginkabb ennek a tevékenységnek fejleszté célzatt életben tartisa — mert ez a vilag
megismerésének legtermészetesebb eszkodze.

Utvonalrajz és térkép

A vizudlis kdzléseknek ez a formaja nemcsak a hétkéznapi tajékozodas sziikségessége miatt fontos és
tanitand6, hanem az als6s korosztély térszemléletének, objektiv Istssmédja fejlesztésének is aktudlis
eszkdze. A kisiskoldskor jellemzje az egocentrikus térfelfogés objektivizalodasa,? amely a téri vi-
szonylatok, kilonbségek értését jelenti. Utvonalrajz- és térképfeladataink — az életkornak megfelelGen
— élményalapon, gyakran mozgdsos szitudcikkal biztosithatjak a téri problémak vizsgalatat, megis-
merését. A mozgdssal, barangoldssal megélt téri helyzetek, irdnyok, viszonylatok és ezek belss képi
absztrakci6i alapjai lesznek a felidézésnek, a képalkotasnak, az dGtvonal- és térképrajznak.

Komplex, szenvtelen térszemléletet a térképek, mig konkrét megéltséget, a kiilonbozé Gtvonalraj-
zok mutatnak. Bar itt az aldbbiakban elkiiloniilten keriilnek bemutatasra, a vizudlis nevelési 6rakon
mint szemléltetés és képalkotds egyszerre jutnak szerephez. Koztik a térmegélés személyességének
kollektiv irdnyd kozléscélja lesz az dsszekdts kapocs.

Az utvonalrajz személyhez kotott, és feltételezi a helyvaltoztatas valamilyen aktualitasat.
KészitGjének konkrét megélt térélményre van sziiksége ahhoz, hogy hiteles képet készithessen mésok
vagy — emlékeztetSil — 6nmaga szdmara. A hétkdznapok egyik fontos informaciés eszkdze lehet,
mikoris vdratlan és gyors tajékozédéasra van sziikségiink idegen terekben. Vizulis nyelve éppen a
tdjékoztatas dinamizmusa miatt roppant szikitett, erételjes kiemelésekkel él, amelyek alkalmas eszkéze
példaul a vonal. A vonal, amely a kiilénb6z8 kultdrkdrok torténeti viszonylataiban mint Gt, Gtvonal
még 6nall6 jelentéssel is bir.

Az Gtvonalrajz-készités leginkabb az utcan zajlik és improvizativ mozzanat. Valédi hétkéznapi kommunikacié, melyben
gyorsan tesztelhet§ a két fél konvenciéértése és azon keresztiil vizudlis kulturaltsaga. Jellemz6 a rajz és a gesztus szoros
kapcsolata. A gesztus is rajzol, csak a leveg@be (a kédolé mozgasos atéléssel igyekszik segiteni az informdcidt, ezt a
szerepet gyakran a dek6dol6 is atveszi). A jelentés értése szempontjabél meghatarozé az anyag és az eszkdz, melynek
segitségével a jel megjelenik a papiron. A fenti utcai jelenet szempontjdbél kézenfekvs a ceruza és a toll hasznélata.

3 Mérei Ferenc-V. Binét Agnes, Gyermeklélektan, Gondolat, Bp., 1981
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A papiron hiiz6dé zsinérszer(i vonalak az egyik legésibb és legabsztraktabb képnyelvi eszkozok. A kéz kiséré mozgasa
a térben torténd elmozdulas imitacidja is (ezt az informéciét befogadé is tudja, ezért fesziilten figyeli a rajzolé mozdu-
latait, mert képzeletében rogvest térbeli irdnyok — balra, jobbra, el6re — jelennek meg). A folyamatos vonal t; a toll
hegye pontot nyom, jelentése: hangsdlyos hely; bekarikézott papirrész, lehatérolt teriilet vagy célhely. Mindezeket ver-
bélis tdjékoztatds kiséri, és ha ez nem lehetséges, megjelennek a papir feliiletén a kdzismert sémak, szimbSlumok
(épilet jellemz6 nézete, fa, vizfelszin stb.). A Kédolé rajzéba igyekszik kollektiv értékd tdimpontokat helyezni, vagyis
rajzolt sémdiban mindenki szimdéra lényegesnek tling helyi motivumok fognak megjelenni. Az elkésziilt md azonban
csak néhany pillanatra szél, és mivel informdciétartalma szdk, konnyen bevéshets, gyakran még magunkkal vinni is

felesleges.

A térkép nem lehet egy személy térélménye. A térkép mindenki szdmdra attekintheté médon, adott
célnak megfelelGen tdjékoztat (gyakran minden lényeges elemre kitérGen). Ezen az ablakon keresztiil
a foldfelszin egy darabkajara pillanthatunk, ezért az aranyok, iranyok és kiterjedések matematikailag is
jol meghatdrozhaték. Szemlélete nem tdri a gesztusokat, érzelmi szinezeteket, dncéld kiemeléseket.
Mindezeket a térkép olvaséja helyezi el, esetleg a papir feliiletén, Gnmaga szdmdra sz616 jelslések for-
majaban. Ekkor a térképen megjelenik a személyes &télés nyoma (térélmények) Gtvonalrajz for-
méjaban — a szubjektum Gtja a térkép feltletén végigkisérhetd, tehat a térkép kollektiv, komplex jel-
lege visszairanyithat6 az egyéni megélés szférdjaba.

A kezemben tartott térképem sajat megcélzott utam berajzoldsdra alkalmas. A sikteriileten
megel6legezem (vonallal imitdlom) a térbeli mozgast. Az olvashaté konvencidk alapjan képzetem
hipotéziseket 4llit fel egy lehetséges térélmény jellemzéirdl.

Mig Gtvonalrajzunk egy adott téri szitudci6hoz rendeli a térkép néhany vondsat (szerencsés esetben
lényegiségét), a térkép barmely téri szituaciét képes befogadni. A térkép grafikai megjelenése — a
kiilonbségérzékeltetések is — a fogyaszthat6sagot és a figyelemfelhivast szolgdljak. A megjelend képi
konvenci6k esztétikai mindsége a szemlél6t az aktiv befogadasra inspirdlja, iranyultsdgot ad.

Akér Gtvonalrajz, akar térkép jelenik meg szemiink el6tt — mint az dbraolvasés targyai — térhipotézisek
felallitdsara késztetnek. A térrél sz6l6 hipotézisek megalkotdsaban megélt térélmények emlékképei
mikodnek: ezekkel kontrollaljuk a sikképet, ezekkel rekonstrudljuk és hitelesitjik térivé. A sikképben
m(ikod6 abrazoldsi konvenciok igy a képzetek (hipotézisek) hitelesitésének kulcsaiva vélnak.

Amikor térélményhez kotjik a térkép, Gtvonal készitését és olvasasat, a kisiskolaskori sajétossdgaihoz
alkalmazkodunk. A tér élmény alapi térképzetek vizualis nyelvi elemekkel, konvenci6kkal kozvetitve
olvaséjaban térélményeket, térképzeteket idéznek. A képiség alkotdjaban is Gjraértékelteti a térél-
ményt, illetve kreativ Gjraalkotasra inspirdl. Valés térélményekre épitve, azokat absztrahdlva
ugyanakkor fiktiv tereket konstrudlhatunk, és olvashat6é képi kozléseinkkel hitelesithetjik is, illetve
hitelességérzetet kelthetiink. A fantazia objektiv irdnyl eszkozokkel térténd megszolaltatdsa a gyer-
meki képalakité tevékenység egyik f6 célja. A térkép- és Gtvonalrajz téma — és a direkt kozlések mas
fajtai — jol illeszthetSk az életkor ellentmondasosnak ting jellemz8ihez, melyben a szines fantaziavildg
fokoz6dé val6sagérzékenységgel, valésagigénnyel taldlkozik.

Modellhelyzetek az Gtvonalrajz és térkép témakorében
Az ember az (j, ismeretlen tereket mozgésos tevékenységgel jarja be, fedezi fel, ismeri meg. A jellemzé
tereptargyak kozott és onmaga helyzete kozott folyamatos helyzetviszonylat-megallapitésokat tesz. Ez
a tdjékozodas egyben a tér megélése is.

A gyerekek is mozgdsos manipuldcikkal héditjidk meg az Gj, ismeretlen tereket. Az erdei tabor parkjét Gjra és Gjra

befutjdk, rendszeresen visszatérve a kiinduldsi ponthoz. Mondhatni jatékos formédban szereznek kozvetlen tapasztala-
tokat (emlékkép-véltozatokat) a targyak helyzetviszonylatairdl.
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A mozgdssal birtokba vett, &télt tér alapja lehet egy siktranszpoziciénak, Gtvonalrajznak. A tér bejarasa,
élményerej( rajzos rogzitése élményfelidézés is.

Téri targyakat kertilink meg az iskolaudvaron, jatsz6téren vagy a teremben. A résztvevék szines zsinérokat, szalagokat
hdznak maguk utan. Ki merre jért? Hogyan, milyen iranybdl keriilték meg a térgyakat? Utjukat a papiron szines vona-
lak jelolik majd a jellegzetes targyak abrazol4saival.

Egy konkrét tér latvanydhoz (iskolaudvar szemléltetése az ablakb6l) kapcsolhatunk elemzé beszélgetést
a képzelt mozgaslehetéségekrdl.

Az udvar, a jatsz6tér targyainak helyzeteir6l beszélgetiink. Valaki magyarézza el képzeletbeli Gtjat a jatszétéren és visz-
sza az épiiletbe. Elbeszélésében szerepet kaphat a gesztus is. Rekonstruéljuk rajzban.

Egy tér kdzosségi megélése és igy mint kozds elemzési lehetdség viszonylag ritka alkalom. Az iskola
kérnyékén megtett tanulmanyi séta, egy kirdndulds, vagy az erdei iskola kinélhat frontélis modellhely-
zeteket Gtvonal- vagy térképkészitéshez.

(220) Az Utam az iskoldba cim( elsSosztdlyos rajzi téma még magaban hordozza a kozds 4télés néhany megbeszélhetd
alapmotivumét. Beszélgetiink az épiilet elhelyezkedésérdl, az utcak helyzetérdl, a kozeli féttvonalakrol, esetleg
jellemzé éptiletekrdl, kozlekedési eszkozokrél.

A felépil6 rendszerben azonban az egyéni atélés, tapasztalat lesz dominans, ebbe dgyazédnak kollektiv
tartalmd elemek, kollektiv célzati (konvencionalis) formai megoldasokkal. Az olvashatésagot az egyéni
térélmények ellenére is a praktikus megoldasoknak kell biztositaniuk, vagyis beszélni kell az Gt célszerdi
dbrazolasarol, épiletek jellemzé nézeteirdl, kiegészits, magyardzé szinekrdl, jelekrdl is (nyilak).
Természetesen mutatni lehet — és kell is — a szemléltetés targyaként ilyen célzatG 4brazolasok val-
tozatait is. (Ezek elemzési logikdjarél a késébbiekben lesz sz6.)

Az elkészilt Gtvonalrajzokat a kdzosség (az osztdly) kozosen tesztelheti. Elményereji lehet az
értékelés sordn felismerni a k6zos timpontokat egymas munkain. Ha visszaigazolja magat, egy-egy
egyéni, de olvashat6 megoldas, dbrézolasi konvencié a kollektiva szamara is Gj értékké valhat, vagyis
tanulunk egymastdl is.

A tér val6sagos kiterjedésének attekinthetGsége ritka lehetGség. A foliilnézeti helyzet madartaviatszerd
szituacija csak kevesek kivaltsdga. Teremthetiink viszont olyan modellhelyzeteket, amelyekben a
gyermeki képzetekre épitve vezethetjiik (j tapasztalatokhoz és azok régzitésének konvenciéihoz a
szemlél6t. ,

A konstrualt modellek az egyébként nehezen atélhets fliilnézetiséget teszik atélhetévé. Ilyen
példaul a természetismeret-6rakrol kolcsonvett homokasztal is. Iranyitas nélkiili konstrualt modellekre
az iskolaskor el6tt is béven taldlunk példat. Mivel kevésbé maradandéak, mint a gyermekrajzok, az
elemz6 odafigyelés is elmarad. A gyermeki képzelet szivesen teremt olyan mikrovilagot — térben —,
ahol fantézidjat foglalkoztaté események, torténetek jatszodhatnak. Legismertebb a homokozékban
készilt varak, csatornak, utak egyiittese. Kertek eldugott jatsz6részei, sarkai béven nydjthatnak alkalmi
épitdanyagot (kavicsok, kérgek, levelek, gallyak) mikroterek képzéséhez. Gyakran ébred egy-egy ilyen
térbeli jaték utdn a felidézés igénye, amely mar papiron is torténhet (de gyakori a térbeli formékra
torténd rdrajzolds, jelhagyds is). Az Gj dimenzi6 més jellegti nyelvi ismereteket kivén, ilyenkor keriil sor
az 6nallé konvenciétanulésra.

Iskolai feladatainkban az emlitett el6zmények élményjellegére, természeti anyagokkal valé mani-
puldci6kra és néhany felvett sikkonvencié ismeretére épithetiink. A homokasztalon kialakitott ter-
mészetes formak (domborzat, Gtvonal) mesterséges jelzésszer( elemekkel (épiiletek) a lehetséges
valosagot imitéljék. A formék feltilnézeti karaktere (formahatédrai) j6I megfigyelhetSek és sugalmazzak
a rajzi egyszer(sités modjait. A gyors atalakithat6sdg miatt a homokasztal a térbdl a sikba vetitést, és a
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sikb6l a térbe forgatast is lehet6vé teszi. (A modellezett taj alap a térképalkotdshoz. A fantéziatsj
térképe homokasztalon térileg rekonstruélhato.)

A konstrudlt modellel térképtémankhoz a direkt kozlések egy véltozatdt kapcsoltuk. A modell itt a
|étre tapasztalati emlékképeinkbdl (mint tdjat, mint épiiletet vagy mint ezek dsszetett egyiittesét) és ezt
a térbeli 4brazolds konvenciéival, anyagaival jelenitjik meg (homokasztal, papirvar, dobozvéros stb.)
(A konstrualt modell felnéttes tarsa a makett, amely méretardnyos terv vagy a valésdgos épiilet méret-
aranyos kicsinyftett masa.)

Mivel két feladat kapcsolatarél van sz6, id6ben torténé megvalésitasuk is elkiiloniilten térténhet: a
papirvar és kérnyéke mint modell; illetve a papirvar és kornyéke mint térkép. A két téma logikai kap-
csolatat a térbeli rendezgetés helyzettapasztalatainak sikrendszerrel valé megjelenitése teremti meg.
A modell létrehozasa olyan élmény, amelyben a konstruélés tevékenységét fantdziaszituaciok is szi-
nesitik.

(227) Természeti anyagokbdl (kovek, dgak) épitjik fel az Gslények foldjét. A téri rend kialakitasaban taji emlékképek
(tisztds, sziklds domb) és funkciondlis otletek (blvéhely) jelennek meg. Képzeletiink mar a téri rendezgetés folya-
matdban beindul, kalandos szitudciokat alkotva az egyszerd formak koré. Az Gslények f5ldjérsl készilt térkép ugyan
igazodhat a megfigyelt formak 6 karakteréhez, rendszeréhez, de kiegésziilhet tébbletinformaciokkal (az éslény dtjat
jelol6 szaggatott vonalak, bivéhely jel6lése). Az épitésnél felhaszndlt targyak atlényegiilnek és egy képzetekre
tdmaszkodé (j vildg elemeivé vélnak.

Konstrualt modell és magyarazé rajza

Kavicsvarak (2. osztaly)

Modell és foliilnézeti tajékoztatdé, magyardz6 célzati rajz kapcsolata figyelhetd meg a Kavicsvdrak
témasor egy egységén. A feladatsor kezd§ [épése a kovek formajédra irdnyulé megfigyelés és korvonalas
abrazolas volt.

(222a-b) A Kavicsvarak élményindittatast (mesei alapt) konstrukciok. A koveket a gyerekek illeszthetségiik alapjan
valogattak. Felfedezték, hogy egyes formék egyszer( térlefedéseket, dthidaldsokat is lehetévé tesznek. A munka a tér
kavicsokkal val6 lehatarolasaval kezd6dott. Egyes kovek mar forméjuk alapjén funkciondlis jelentéseket kaptak (torony).
A jelentéseket kés6bb rajzukon szinnel és szoveges melléklettel erdsitették meg. A var elkésziiltével a gyerekek
oldalarél mertilt fel a tovabbépités, kiegészités gondolata: a tdjépités. A hasznalt anyagok: folyami kavics, kavicsok
ragasztasdhoz Technokol, durva papirok, tajkiegészitéshez textilek.

A legegyszeriibb konstrudlt modell adott, készen vélogatott elemekbdl &ll. A feladat az illesztés,
osszedllitds, és még nem az anyag megmunkdldsa. A 2. osztdlyosok a Kavicsvdr esetében a legegy-
szer(ibb térbeli épitési lehetGségeket ismerik meg (tér lehatdroldsa, tagoldsa, lefedése). A kavicsok a
konstrukciénak egységes, j6l attekinthetd megjelenést kolcsonéznek. A téri rendszer attekinthetSsége
a konstrualast kovet6 rajzi megoldas miatt lényeges.

A folilnézeti magyarazo rajz — az életkort figyelembe véve — tiszta, megfigyelhetd rendszer( latvanyt
kivan. A létrejov6 magyardzé rajz el6zménye a modell verbdlis elemzése és az dbrézolds nyelvi- és
konvencié példainak bemutatasa lesz.

Mivel a modell konstrualasat személyes tevékenységként élték meg, elemzésében az alkot6 kézzelfoghat6 tapasztalataira és
megel6z6, tervez6 szandékainak felidézésére épithet. Célzatos kérdéseinkkel a késébbi sikabrézoldsra is hangolunk.

— Hogyan, milyen rendszerben helyezkednek el a formék?

— Milyen elképzelés alapjén rendezted el kéveidet a papiron?
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A verbdlis megfogalmazédsok még nem elég arnyaltak, ezért segitségiil hivunk emlékképi hasonlatokat, gesztusokat. (Ezek
az abraalkotas folyamataban is hasznosak lehetnek.)
A kévek — mint a gyéngyok a zsinéron — egy meghatdrozott alakzatot irnak le!
— Kovesstik ujjunkkal a levegében a fal dtjat!
— Milyen épiiletrészleteket latunk a térrendszeren beliil? Hol vannak lefedések, athidaldsok? Nézetiinkbdl (foliilnézet)
hogyan latszédnak a lefedések és dthidaldsok?
A konstrukciézegyik jellemzdje lehet a formak takarasa. A rajzi értelmezésben ez djszer( problémat jelenthet. Gyakran a
~ gyerekek rajzi emlékképeiben is élnek ilyen irdnyl megoldasok. De célszer(i az érintett konvenciékra hasonlé targyd abra-
zolasokat mutatni, mint példdul (223) a maltai megalitok foliilnézeti rajza, ahol a ténusok magasabb sziklaszintet jelentenek.
De nyelvi eszkdzok lesznek a vastagabb-vékonyabb vonal szaggatott vagy kilénb6z6 szinG vonalak véltozatai is. Itt mar a
vizualis nyelvi megoldasok strdjébe léptink. Praktikus tanacsokat kell adnunk a papiron torténd elhelyezésre is. A rendszer
szerkezetének vonalas felvdzolésa (a falrendszer korvonalas jellege) segiti a részformak (kavicsok) helymeghatérozasat.

Elemzésiink logikai menete tehat:

— modellelemzés (formakarakterek és rendszertik),

— az abrazolas lehetbségei (konvenciéi) hasonlé képi példakon,

— az abrézolés praktikus menete.

Természetesen mas, jatékosabb elemz& felépités is elképzelhets. Az 4braalkotasi problémat
felvezethetjiik kiilonb6z6 téri rendszerek foliilnézeti rajzainak vizsgélataval, taldlgatva a téri formak
karaktereit és megfigyelve a hasznalt nyelvi konvencidkat. Ezutdn tériink rd modellink elemzésére,
abrézolasi lehetSségeire.

A takaras elemzébb megfigyeltetése miatt részletmegfigyeléseket is tehetiink modelltinkén. Kiemelt
rajzi részleteken kiprébélhatjuk a takart feltletek kiilonbozé vonalkonvencidkkal torténd érzékeltetését.
Konstrualt modelliink kiilonb6z6 irdnyultsagl vizsgalatokhoz ad alkalmat. Egy vertikélisan j6l tagolt
épitmény példaul a néz&pontok vizsgélatdhoz, esetleg a fény-arnyék megfigyelésekhez is alapot nydijt.

225.

223. Maltai megalit (foltInézeti rajz) 224. Kavicsvdr, konstrualt modell (2. o.)
225. Kavicsvar, foltilnézeti rajz (2. o.)
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(224-225) Képi példéankon modell és foltlnézeti rajzénak kapcsolata figyelhet6 meg. A rajz alapos szerkezeti és for-
makarakterbeli megfigyelésekrd| tantskodik. Mar a papirformatum vélasztdsa, alakitdsa is célzatos volt. Az alkot6 az
épitmény négyzetes alapjéhoz igazitotta (itt 6nélléan) papitja formatumat.

Az eltéré kavicsformak megfigyelés alapiak, erre utalnak a néha bizonytalan, szalkas és keresgél6 halvany vonalak.
A rajzon a vonaltakaras és az Gn. tltszosag konvenciéja egyarant elfordul. Az utébbinal eltéré vonalvastagsaggal is
prébaltak egyes helyeken kifejezni a fedést. Néhany 6nall6 jelolés tobbletinformécitkkal szolgal (kincs és csapda).

Itt jegyezhetd meg, hogy az ipari szabvdnyforma nem jelenti annak kételezé jellegli felhasznaldsat.
Vizudlis nevelési témainkban a feladat, a képi tartalom hatdrozza meg a méret és formdtum milyenségét.
Tovabbi harom szines képiink kiilonb6z6 — egyéni — megoldasokat szemléltetnek.

(226) Az els6 kép alkotdja szin- és szamjeldléseket hasznélt. Magyarézatait szoveges formaban is rogzitette a papir
szélén.

(227) A masodik képen a kavicsok zsindrszer(i vonalon sorakoznak. Szinekkel torténd jeloléseket figyelhetiink meg (a
két kapu sziirke ténussal kloniil el kornyezetétsl). J6l értelmezhetd rajzi megoldést léthatunk a takardsra (Gt és kapu)
tonus és vonalfeliilet nyelvi eszkozokkel. ‘

(228) A harmadik kép rajz, a kozvetlen megfigyelésen tdlmutat6, élményszerd tovdbbgondolds j6 példdja. Az alkot6 nem
elégedett meg a latvény egyszer( értelmezésével, az alapmotivumot (Kavicsvér) gazdag bels képi vildgaval ddsitotta fel.
A var esemény, szitudci6 helyszine lett. Ostromlok érkeztek és a védék is elfoglaltdk helytiket. A jelzések rendkiviil egysze-
rek (rovid vonalak, nyilak) mégis mozgasérzetet keltenek. Négyzetek és korok harci gépeket sejtetnek és ugyan magya-
réz6 szoveget nem taldlunk, mégis minden képolvasoban megjelenik a harci szekerek, vonulé harcosok képe.

A bemutatott munkak koézott nem &llithatunk fel értékrendet. Elemzésiik gyerekekkel viszont roppant
tanulsagos lehet, mert egyénenként — még ha csak részleteiben is — eltér§ konvencié-megoldasokat
lathatnak. A felismerhet8ség, az olvashatésag kdvetelmény, (az dsszehasonlitashoz kéznél van a modell),
de az egyéni megoldésok olvashatésagt is ki kell emelntink. Ezért mutattunk itt eltéré valtozatokat.
A térképszer foltlnézeti magyardzat t6bb konvencié lehetSségét is felveti, ezek koziil valasztottak
céliranyosan a gyerekek. Jeleiket a ltvany karakterére iltették. A téma (mint ahogyan az 5. munka
esetében lathattuk) tovabbgondolésra, folytatasra inspirlhat. Gyakran a gyerekek iranyabol jon a foly-
tatas mikéntjének gondolata. Az ilyen, varhat6an érdekl6dést kelt6 mozzanatokat érdemes és a ter-
vezettség miatt sziikségszerd is feladatsorba épiteni.

Itt egy lehetséges varidciét mutatunk, amely a modell koré igyekszik csoportositani vizudlis problémakat és vizualis
kozlésformakat. ]

1. Gydjtott kavicsok megfigyelés utani kérvonalas rajza (diéfapéc, tus, nadtoll, pélcika)

2. A Kavicsvér konstrualt modellje ‘

3. A Kavicsvar kornyezete (tovabbépités, kiegészités)

4. Magyarazé rajz a Kavicsvarrol

5. K6dobalé 6ridsok (a Kavicsvar megtdmadasa), agyagplasztika

6. Harc a Kavicsvarért (t6rpék és 6ridsok), kifejezé képalkotds
A bemutatott feladatsorrészlet dominéns eleme a torpék Kavicsvdra. A létrehozott térbeli rendszer fantdziaalapd
vilagteremtést jelent, a képzeteket Gij probléma-iranyokba dinamizélja.

Egyszer(i részekb6| osszeillesztett térmodelleket, mikrovildgokat nagy véltozattal tudunk késziteni
talalt, gy(ijtott természeti formakbl. A gyerekek iskolan kivili jatékait is jellemzik ilyen tevékenységek.
A homokozék csatorna- és varrendszerei, kertek 4gakbol, kérgekbdl késziilt erédjei, indidnfalvai mind
4tilltethetdk vizualis nevelési 6rak témaéiba. Alapjai lehetnek objektiv elemzé és kifejezS kozlésfor-
maknak. Konstrualasuk soran pedig épit6, funkciondlis, szerkezeti ismeretek és az anyagok &sszhangjat
érint6 esztétikai ismeretek tudatosulnak. A természeti formédk szin- és texturdlis tulajdonsagai a térbeli
épitmény egységes megjelenését erdsitik.
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Egy lapos k6 idedlis a térlefedésre. Az dgdarabok satorszerkezetként mikddhetnek. De a modellek
konstrualasdhoz, a formaalakitdshoz a legnagyobb szabadsagot a papir és az agyag kindlja. Ezek alap-
anyagként vesznek részt az épitget6 munkaban és az alkoténak anyagtulajdonsagot érint6 ismeretekre
van sziiksége, hogy tervét megnyugtatéan kivitelezhesse. Az anyaghasznélatban rejlé valtozatossag
szabadsdgabdl jartassagok, készségek sziiletnek.

Papirlabirintus és agyagvar
A papir ugyan sik lap, de jol alakithaté tulajdonségai alkalmassa teszik szamtalan térkonstrulé

elképzelés kivitelezésére. Valoségos szerkezeti, épitészeti viszonylatok lényegretors redukaltsaggal
mutathaték be papirral.

A papir legegyszer(ibb térépit6 technikdja a hajtogatés. Mar ezzel az egyszerti mozdulattal is falak,
falrendszerek, nyilasok, lejtk imitalhatok. Kiilsnbézs szélességti papircsikok hajtogatasaval, rend-
szerezésével dinamikus téri ritmusok alakithatok. A lehatdrolt teriiletek kozotti nyildsokkal labirin-
tusszer( rendszer jon létre.

229. 231
230. 232,

229. Papirlabirintus készftése 230. Papirlabirintus tovabbfejlesztett allapotban
231. Papirlabirintus, fitk csoportmunkdja (2. 0.) 232. Labirintustervezés

(229-230) A belsé osztasok (termek) azutin mar épitett szerkezetekkel részletezhetSek (lefedések—tetdk, athidala-
sok-hidak, lejtok, lépcssk). A kavicsvarak szikitett teréhez képest papirbol nagyvonald, térben véltozatosan tagolt
konstrukciékat készithetiink. Akar a terem teljes padozatét be tudjuk boritani izgalmas falrendszerekkel.

Az osztdlylabirintus csoportmunkéban késziilt. Az egyénileg késziilt kisebb labirintusokat a gyerekek egységes rend-
szerré épitették Ossze. Az illesztéseket ragasztds nélkiil, hajlitdssal és a csikok merdleges bevagasaval, Gsszecsdsztatésaval
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oldottak meg. Jellemz6, hogy a ldnyok és a fidk eleinte kiilon dolgoztak, két kiilénallé épitményt hoztak létre (231).
A falrendszer elkésziilte utan keriilt sor a kisebb szerkezeti részletek kivitelezésére, mint tetSk, lépcssk, lejtSk.
Szerencsés esetben még az iranyitas nélkiili jatékra is marad id6: megjelennek a papirbél kivagott figurdk, apré jelek.
A birtokba vett teriilet mar tobbé nem a terem padldja, hanem a Minétaurusz lakéhelye. A teremtett térbeli rendszer
lenditi 4t a csoport képzeletét egy figurdkkal, eseményekkel teli mesevildgba. A gyermeki inspiracitkra érzékeny tanar
gyorsan megérzi a vizudlis képességfejlesztés uj lehetSségeit egy tovabblép feladatban. ‘

A latvanyos és j6l megfigyelhetS rendszerrdl viszonylag konnyen készithetiink foliilnézeti magyardzé
rajzot, mert a falak a padl6n tiszta vonaljelleggel rajzoljak ki irdnyaikat, ardnyaikat. Lehet, hogy nem
marad elegendé id6nk a rajzi magyarazat kivitelezéséhez, és a nagymérett modell meg6rzése is prob-
lémét jelent egy kovetkez$ alkalomig. A papirlabirintus szétszedhet, és egy Gjabb 6ran némi valtoz-
tatassal, de Gsszerakhaté. De a késébbi dbrézolds szemszogébdl emlékképeinkre is bizvést épithetiink
(és erre a kovetkezSkben példat is mutatunk), mert a labirintus szerkezeti torvényei jol felismerhet6k,
formai sémdira végtelen szdmi variaci6 alkothaté képzetszinten is.

(232) Mellékelt képiinkén éppen az emlékezet (papirlabirintus) és a képzetek egyiittes varidlasaval torténd labirin-
tustervezést lathatunk.

A papirlabirintus csfkokkal t6rténé épitése jo tapasztalati el6zmény egy papirvar késbbi épitéséhez.
Itt megjelennek a tudatosan alkalmazott emelkedd falmagassagok, ives lefedések, a haséb- és henger-
formak. A formék otletszer(i egyméshoz flizését felvaltja a tervszer( el6kép, amelyet képi szemlél-
tetésekkel (kdzépkori var szerkezete, eréd stb.) segithetiink.

233. 234.

(233) Epitmények konstrudlésahoz kész formatdmegeket is haszndlhatunk. Képiinkdn papirdobozokbél épiilt var
lathat6. A papirdobozokat 2. osztalyos gyerekek csomagolGpapirral boritottdk és csoportmunkdban vérfalakka ren-
dezték. A kilonall formék tologatasaval, rendezgetésével kiilonboz6 térrendszerek, épiiletkarakterek hozhaték létre.
Az adott elemek (dobozok) itt is megkonnyitik az épitést, amely leginkabb a forméak egymashoz és egymasra torténd
ragasztasabol &ll. A dobozok bontasaval tagolt bonyolult térkonstrukcidk hozhatok létre.

A formaalakitist maradéktalanul 4télhetévé teszi az agyag. Az alaktalan tomegbdl karakteres térbeli
t6mbok johetnek létre a mintdzé kéz nyoman. Az agyagvar nem olyan szabdlyosan mértani jellegd
ugyan, mint papirbol késziilt tarsai, de a kéz kozvetlen, minden centiméterre kiterjedd alakité szandékat
az anyag engedelmesen felveszi. A forma korrigalasa, atalakitdsa is gyorsan zajlik, rogton kévethettink
minden felmeriils gondolatot. Az ivelt, gdmbolyded formék alakitésa itt nem jelent gondot, mert egye-
nesen az anyag természetébél adédik.

(234) A papirlapok mintajara a lapokbd| torténd épités volt az agyagvér készitésének alapja is. Nydijtott agyaglapokbdl

vagtak a gyerekek a falakat. Simitdsokkal illesztették 6ssze, nyomkodva alakitotték tovabb gorbe, de természetesebb
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hatdsi falrészeket kapva. A részleteket (ablakok) dréttal vagtak a feliletbe. A bontasok és atépitések a folyamat ter-
mészetes részei. A kész feliileten néhany karcolasos jelzés is helyet kaphat.

Az agyagvar erdteljes plasztikussaga, terjedelmes méretei miatt a gyerekek szdméra is jelentGséggel
biré alkotas. Erdemes vele tovabbi feladatok formajéban foglalkozni. Megfigyelés utani nézépontokat,
térképbe illesztett foliinézeti dbrazolast készithetiink. Képzelt szituaciokba helyezhetjik, és azt
jelekkel fejezhetjik ki térképiinkon (vérostrom, titkos alagutak). De értelemszer(ien megjelenhet a
cimer- és zaszl6terv, valamint a lovagkor targyi, eseménybeli témai.

Utvonal- és térképalapot szolgalé étleteinket még sorolhatnank (dobozvaros, agyaghdzak, agyagpi-
ramisok kozott hiz6d6 kozosen kialakitott Gtvonalak természetes anyagokbdl, vagy papirbél imitalt
szigetek) de gyakran bizvést épithetiink témainkban is az adott életkort érinté élményvilagra, tantargyi
tanulmanyokra, olvasményokra.

Konstrudlt modellfeladat példdinkat — dgy is mint direkt kozléseket — a térkép- és titvonalrajzkonvenciok
(direkt kozlésekben egyezményes jelek, a nézépont-helyzetek és egyes funkciék konvenciéi) tanitéséanak
értelmezéséhez hivtuk segitségiil. De bemutattuk egy esetleges modellkonstrudldsi folyamat bels6 konst-
rukcidjdt is, mozzanatok egymdsra épiilését az alapanyag formaldsat6l az adott és alkotott formak
illesztéséig.

A sikképi szemléltetés irdnyultsagai térképalkotasnal

Mar emlitettiik, hogy a modellek elemzése mellett is sziikséges sikképeket mutatni, megfigyeltetni,
elemezni. A modell téri rendszerét sikképi, nyelvi rendszerbe kell 4ttenniink, és ennek kiilonbéz6 kon-
vencitlehetSségeit szemléltetjiik térképek olvashaté konvencibival. Vagyis, a vizudlis nyelv értését és
alkotdsét irdnyitjuk abrék szemléltetésével. A sikképi szemléltetésnek gyakran a kizvetlen térbdl nyer-
het6 tapasztalatokat is helyettesitenie kell.

Helyettesiteni kell, mert a téri modell nem megkozelithets, a nézépont nem felvehets és mert
sikképekben gazdag, véltozatos varidciok dllnak rendelkezésiinkre. Térkép és Gtvonalrajz esetében
példaul a valésagos modell téri kiterjedései miatt neheziil a megismerés.

A fot6 és a film lehet6vé teszi tavoli terek megismerését, s6t megélését is. Egy bemutatott légifelvé-
tel példaul igen jol lefedi a néz6pont és az ebbél eredé formajellemzék kérdését, de szerencsésen utal-
hat a stkon t6rténg abrézolds nyelvi lehetéségeire is.

Példankon egy labirintus-téma alkoté munkajét megel6z6 néhany szemléltetési lehetGséget latunk.
A falrendszerek térhatdrolé véltozataihoz most nem késziilt térbeli modell. Sikképek elemzésével
probélhatunk bels térképzeteket idézni, hasznalhaté képi konvenciékra rémutatni.

(235) A Pueblo Bonito falmaradvanyai szabalyos geometrikus,
kérvonalas formak. Az egyébként is érdekl6dést kelts, iranyult-
sagot kialakit6 régészeti felvételek csupasz falrendszerei elsg
pillantdsra is vonalban torténg absztrahélasra inspiralnak.
A fotészerti dbrézolds elemzésével akaratlanul is az absztrak-
tabb (térkép) siktranszpozicié vizudlis nyelviségét kezdjiik hasz-
ndlni, amikor falirdnyokrél, kor és négyzetformajt terekrdl
beszélink. Komplex és j6 logikai kapcsolatokat felfedeztets
médszer lehet a valésaghd foté és mar atértékelt térképszerd
abrézoldsdnak egymas mellé helyezése.

Lasd: Macchu Picchu romjai (236-237).

235.
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236. 237.

A fotérészletek és rajzrészletek kapcsolatai megmutathatdk, 6sszevethetSek. A vonalakbél a téri formak
és funkciok (folyosd, Ut, bejarat) visszakovetkeztethetSk, azonosithatok. Természetesen nem nélkiiloz-
hetjik a kultdrtorténeti hattér élményt ad6 ismertetését sem. Ez mar csak azért is sziikséges, mert ma-
gyarazatot ad épitészeti jellemzdkre. (A puebldk védelmi célzatd, sird, tobbszintes épitkezése.)
llyenkor kornyezetkultira témakat is érintlink. A j6 logikdval péarositott képek kevés verbdlis
kiegészitést igényelnek. Parhuzamos megjelenésiik gyors 6sszevetéseket tesz lehet6vé, gyakran csak a
,megmutatas” szintjén.
(238a) Utols6 szemléltets képi példank a Knésszoszi palota alaprajza (a tudomany szerint a legendabeli labirintus
val6sagalapja). Az el6bbiekhez hasonl6, de bonyolultabb rendszert, gazdagabb konvenciékat szemléltet (vastagabb/vé-
konyabb falak, oszlopok, [épcsék). Ez a grafikai nyelv drnyaltabb hasznélatara is inspiral, ezért vonalvaridcikat prébal-
gatunk az dbraalkotds el6tt. A gyermeki képzeletet motivélja a szérny és az 6t kovetS hés Gtja a csapdakkal teli
Gtveszt6kben. Ennek a szines, belsé képnek most objektiv irdnyultsagot adtunk, mikor a figyelmet az abrazolhatésag
egy jol megragadhatdé pontjara (téri rendszer) tereltiik, és ehhez mutattunk szemléletes példakat. Az eredményben

véarhatéan megjelenik a kaland (mint a piramisok gyermekrajzaban), de lefr6, nyomolvasé jelleggel.

\ig

(238b—c) Képeink egy masodik és egy negyedik osztdlyos
tanul6 munkdi. JéI mutatjédk a problémaértés és a vizudlis
nyelv hasznalatanak szintjeit.

A labirintusb6l menekilé Daidalosz és lkarusz felroplve
még egy pillantast vet a szigetre. A latvanyt szinfoltok és
mesterséges targyak geometrikus karaktere jellemzi.

238/a. Knésszoszi palota alaprajza
238/b. 2. osztélyos tanulé labirintusrajza
238/c. 4. osztalyos tanulé labirintusrajza
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A legenda szerves folytatasa Ikarusz térténete. Ebbe a térténeti alapba illeszthetd a szinekre koncen-
trdl6 direkt kozlés: a sziget foliilnézete domborzaténak jeléléseivel.

A vonal nyelvi problémdja helyébe a szinfolt Iép. Szemléltetésiinkben viszont helyet kaphat a
val6sag egy tényleges darabkdja: a sziget légifelvétele a sziget formajellemzéivel. (239) A forma,
feliilet, szin megfigyeltetése a sematikus képzetek gazdagitast célozza. Megfigyelheték a domborzatra
utal6 szinkilénbségek, a folyémeder is (ez utdbbi a gyermekmunkékba is atkertilt), valamint a forma
hatdranak tagoldsa (6blok).

(240a-b) A sziget festésével a szinek tudatos jelzésszerepet kapnak (erd§, sivatag, foly6, stb.). Az eszkoz (ecset, tem-
pera) nagyvonal, lendiiletes munkamédszerre késztet az ezt segité nagyméret( papitlapon (A/2-es méret). A szokat-
lan méret mar 5nmagdban is alkotdsra inspiral6, motival6 lehet. A sziget feliletén megjelenik — csak jelképi erével — az

elézd 6rék labirintus dbrazolasa is.

(241) A labirintusabrézolds tapasztalatai, az ébren maradt érdeklGdés egy késébbi feladatban is megmutatta magét.
A bikafejd szérny kifejezS papiryomataval egy képmezdben lithatjuk a labirintus immér végletekig egyszerdsitett
térképbdl kindtt embléméjat. Az alkot6 a kifejez6 figura mellé illesztette — mintegy tobbletinformacios célzattal — a
kordbban megismert ikonogréfidt. A személyes jellegd képalakités objektiv oldaldt erésitette. Az ilyen megnyilvanula-
sok nem altalanosak ugyan, de j6l tudésitanak egy képi informacié kreativ médon térténé alkalmazasardl, Gj helyzetben.

Bevezet6nkben mér emlitettiik, hogy kornyezetiink képi informdcidit is gyakran kézlésformék 4thatésa
jellemzi. A gyermek is igyekszik személyes tartalmd vizudlis megnyilvanuldsait objektiv, bevalt és hite-
lesitett konvenciokkal érthet6bbé tenni. Az (tvesztd sematizldsa kifejez6 munkéjét osztélydnak
kézegében olvashat6bba tette.

Térkép csoportmunkéban

A labirintus és a sziget (2. osztdly) &brdzoldsanél lényegesen gazdagabb, sokrétiibb konvencié és
nyelvhasznélat figyelhet6 meg az 5. osztalyos, csoportmunkaban késziilt térképen (242a-b). A cso-
portmunka itt részekbdl (egyéni térképrészletekbdl) torténd Gsszeillesztést jelent. A rendszer alapjat a
lapszélekhez fut6 utak illesztési pontjai képezik. Ezen tdl leginkabb egyéni munkarél beszélhetiink,
melynek sordn folyamatos és spontan egyeztetésekre keriilt sor az alkoté gyermekek kozott.

A munka kdzds tervezéssel is indithat6. A csoport vazlatot készit, a térkép terét felosztjak, fontosabb
részek dbrézoldsat megbeszélik. De szoritkozhatnak csak a lapszélekhez futé utak kapcsolédasaira is, azon
tdl a munka teljesen egyéni Gtletekre épiil. A szomszédok ebben az esetben is atlesnek egyméshoz és bra-
zolt konvenciokat egyeztethetnek, cserélhetnek. Tehdt mér az alkot6 folyamatban megindul a hasznélt jel-
rendszer, jelentések kozosségen beliili tesztelése. Kialakul egy egységes dbrazoldsi méd hasznalata.

Képeink — irdnyitssal tanult és a kdrnyezetbdl spontdn médon vagy megfigyelve atvett — abrazolasi
mddok sokféleségét mutatjak. Autétérképekbdl ellesett bonyolult, egymason athaladé sztradak képe
keveredik jellemz8 nézeteket mutat6 tereptérgyakkal és axonometridban rajzolt épiiletekkel, s megje-
lenhetnek feliratok és kdzismert piktogramok, emblémak is.

Az elmdlt évek vizudlis absztrakciokban hasznalt konvenciéi, vizualis nyelvi, technikai ismeretei fel-
er6sédve jelentkeznek. Ezek az ismeretek nem elsGsorban korabbi térképrajzolds eredményei, hanem
targydbrézolé, elemzé és redukcids feladatok egyiittes tapasztalatainak alkalmazasai.

A téma hattere motivumgazdag és élmény alapt, mert a varos Ssszetett képiségét nap mint nap
megéljiik. Az emlékképek feltételezhetd kavalkédja veti fel a szelektdlds, kiemelés sziikségességét. Erre
mutatnunk kell varostérkép-megoldésokat, melyekben raismeriink mas feladatainkban mar hasznalt
dbrazolasi lehetGségekre (folilnézet, jellemz6 nézet, térbeli dbrazolds, jelalkotas). Mutatunk olyat,
amely az dthdlézatot hangsilyozva étfogja a véros egészét, olyat, amely jelentSsnek itélt részeket
kiemel és tériesebben is bemutat (intézmények, varoskdzpont), és ha a jelalkotdsra is inspiralni
akarunk, mutassunk olyat, amelyben piktogramok dominalnak.
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Ha szemléltetésiinkben valamelyik irdnyra hangsilyt helyeziink, a készul6 térképeken elkeriilhetjiik
a tdlzottan keveredd jelleget. Teljes értékd stildris egységre természetesen nem szamithatunk. Most a
vizudlis nyelviség gazdag hasznélatdnak és a konvenci6k célirdnyossagdnak kell 6riintink.

Els6 és mésodik osztdlyban az dbrdzoldsi térvények hidnya szikitette a térképek informdcios tar-
talmat. Irdnyitdsunk a célirdnyos konvencick és azok képi nyelvben térténé megjelenésének fokozatos
gazdagitdsa felé tart. Az évek sordn éppen a megszerzett dbrdzoldsi, nyelvi, technikai ismeretek célirdny-
ba ill6 megsziirése lesz a feladatunk.

Tarsasjaték sikban és térben

Csoportmunkéban késziil a tdrsasjéték is, mar csak azért is, mert majd kozosen jétsszdk. Az olvas-
hat6sag, az érthetSség a jaték feltétele, ezért fokozott kozosségi érdek, ez az alapja a kés6bbi élmény-
ny(ijtasnak. A térsasjaték fiktiv terében valos térélmények, mintak és sémdk kreativ applikacioja torténik.
Valédi vilagteremtésrsl van sz6, amelynek a konkrét valésaghoz kevés kéze van, alkalmazott térvényei
azonban megfelel§ illazi6 alapot teremtenek az 4téléshez. A tarsasjéték téri rendje a benne mozgé
szerepl6k ,sorsat” iranyitja. Csak jelzéseket latunk, képzeletiink mégis eleven térképzetet hoz létre.
Ennek oka az olvashat6 jelzésekbdl, konvencidkbél kibomlé élmény hitelességérzete.
A gyermeki képzelet a vildgképjellegd, képzelt tereket hitelesitd jatékok gazdag tarhdzét mutatja . (Ugréiskoldk, homok-
ba karcolt vonalak — mint utak, hatérok, térlerekesztések.) Ezek mozgdssal atélhetSk. A tarsasjaték feliletén a babu
mozgasa biztosit némi 4télhetdséget. A szamitogépes jatékok egy része is ilyen jelzésszer( (tvonalakon miikdds, fiktiv
terdi kaland.

Az érdeklédés — az elbre vetllS jatékszitudcié miatt — szinte Gnmagétol adott. A tervezésben a
képzetek elsérend( szerepet kapnak, mert gyakran egyméstol igen tavoli térképzetek kompondl6dnak
egybe. A tarsasjaték egyrészt lehet egyéni elképzelés szerinti kétetlen Gtvonal, vagy egy vérostérkép,
egy sziget (stb.) meghatérozott téri rendszerébe iiltetett jatékos feladatok linearis sora. A térsasjatékban
teh4t egy id6rend uralkodik, amelyet az (Gt testesit meg. Leginkabb olyan formaban taldlkozhatunk
vele, amelyben a meghatarozott Gtvonal vagy illusztrativan részletezS, vagy képi kiegészitésekkel
jelzésszer(ivé egyszerUsitett. Masik — képileg latvanyosabb — forméja a nagyobb 6sszefiiggé térbe (f6lil-
nézeti tdjba) helyezett Gtvonalak rendszere.

Térsasjatékkal foglalkozhatunk 6nallé témaként egy-két tanitasi éra keretében. Valtozatokat megfi-
gyelve elemezhetjiik a szabdlyokat és az azokat tikr6z6 képiségek kapcsolatait. Megfigyelhetiink
vizudlis nyelvi jellemz6ket, grafikai megjelenéseket, stilusokat. Hamar felismerjiik, hogy a véltozatok
szama 6ridsi, viszont a gyerekek a maguk valtozatat meglévé vizualis képességeik fliggvényében fogjak
megval6sitani. Az egyéni vagy csoportos otletekbdl kibomlé képiség érdeklédésrdl, a konvenciok és
nyelvi eszkdzok ismeretérd| tdjékoztatja a szemlélst, ezért témankat mintegy felméré célzatinak is
tekinthetjiik. ValészinG, hogy a minGségek nagy sz6rédasa lesz a jellemz6, és az 6ra végi értékelésben

a m(kodéképesség mellett (jatszhat6-e a tarsasjaték?) az eltéré valtozatok képiségeire, technikai
kivitelezéseire kell kitérniink.

(243-243) Képiink 4. osztalyos gyerekek munkdja. Azt alaptéma 6nélléan meghatarozott Gtvonal, beszédes, de egyszerd
képi utasitasokkal. Ez a rendszer alig igényel széveges kiegészitést, és a hasznalt eszkoz (filctoll) is segitette az egységes
figyelemfelhivd megjelenést. Az egyértelmiibb felismeréseket lassithatjdk a tdlzottan részletez6 vagy nem jellemz6
megoldésok. Tehét a talalé egyszer(sités, az elhagydsok nem csorbitandk, hanem segitik és dinamizaljak a jelentést.
A dinamizmus pedig a jaték jellemz6je, hiszen minden babu elszantan igyekszik a cél felé. A kép jol kivélasztott
szinkontrasztokra épiil, és ahol ez nem érvényesiil, ott a jelentés is hattérétékdvé valik. A voros négyzetek jol valasztott
konvenciéjaval erételjes a veszélyre felhivo jelentés. Sargaval jol kiemelt a barlanglabirintus, és helyzeténél fogva
(kézépen) a szorny. A nyilak iranyitanak, és a hegyes, dardaszerd formak veszélyérzetet keltenek. Otletes — és talaléan

egyszer(sitett — a futészalag, vildgos a funkcitja: a jétékost egyik savb6l a mésikba lenditi .
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243. Tarsasjaték (4. o.)

A gyermekmunka elemzése két okbdl is tanulsagos. Egyrészt ravilagit azokra a szempontokra, amelyek
szerint egy tdrsasjdték valtozat szemléltetésként bemutathaté, masrészt feltarja a vizualis torvények
sorat, amelyek révén a jaték jatszhatéva vélik. Ezek Gsszegezve:

— az (tvonal praktikus nézete,

- a formék jelentésének megfelel§ egyszerdsitettsége,

— a szinek konvenciondlis jelentése,

— a kiilonbségérzékeltetések (kontrasztok) figyelemfelhivé, dinamikus jellege,

— a vélasztott eszkoz, technika mint a jelentés erGsitje.

A tdrsasjaték izgalmas fantaziaképek egyiittese, de Gsszetett képiségdi direkt kbzlés is. A kalandos téma
olvashatésdga, — vagyis az, hogy a jatékosok értsék a feladatot (kizérthetGség), — a jelentések egységes
nyelven t6rténé megszblaldsaval, sorbadllitasaval valésul meg. Ez széveges utasitdsokkal olyan mérték-
ben egésziil csak ki, amilyen mértékben az ikonogréfia képtelen elbeszélni nmagat. Jatékos témankban
a kornyezet gyakori és fontos direkt kézlésformdi és direkt médon kézI6 dbrézoldsi konvenciéi miksdnek
egyszerre egy jatékrendszert kiépitve (térkép, dtvonal, piktogramok, jelek, szimbélumok). A részletek
egységbe komponalédnak, a redukcié médja, technikdja és anyaga is egységes hangot kivan. Ebben az
egységes formai megjelenésben — felnéttes fogalommal ,design”-ban — rejlik a kép hatdsa, amelynek
célja végil is egyértelmden a figyelemfelkeltés és a figyelem ébrentartésa.

Az alkot6 szémadra is fontos, hogy az elkészilt jaték hatdsa kdrnyezete és dnmaga megelégedését valtsa
ki. A tarsasjaték készitését — tehat mar e hatast kivalto, meggy6z6 megjelenés miatt is — érdemes jél
felépitett feladatel6zményekkel programozva el6késziteni. Mar ismert, bemutatott témdink tapaszta-
latszerz6 1épései is el6zményként szerepelhetnek.

Térsasjaték terve lehet:

— Papirlabirintus modelljébél indulé foliilnézeti rajz. Csapddi, allomésai a legenda eseményeit
tikrézhetik. Papirfigurai, képi kiegészitései a torténet szereplSinek egyszer(sitett karakterei
lehetnek.

— Emlékezet és képzetek alapjan késziilt varostérképiink ugyancsak tarsasjatékalap. Az Gtvonal
allomésai, kiséré képei épiiletek jellemz6 nézetei lehetnek. Piktogramjaink célozhatjék a varosi
kozlekedés szabdlyait.

— Domborzati, szin- és formajelentésekbdl indulhat ki a sziget tarsasjaték, dsszekapcsolédhat a
haj6zés és a kincskeresés képi jelvilagaval.

— Allatfigurés tanulményok, 4llatkert tervrajza, 4llatfiguras jelzGtablakkal adhat otletet allatkerti tar-
sasjaték tervezéséhez.
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Kultdrtérténeti, vagy mesei szitudciok feldolgozasat is 6sszefoghatja egy térsasjaték-téma. Otleteink fel-
adatsor jellegtiek, példaul a labirintus modellje, rajza, a szerepl6k karaktereinek kifejezése és a torténet
targyainak, jeleinek alkotdsa utdn egyszerdsithetSk és transzportalhatok a tarsasjaték kompoziciéjaba.

A kompondlis egység feltétele a kovetkezetes anyaghasznalat, amely tikrozi és erdsiti a kozlés céljat.
A rendszer belsé jelentései (Gt, csapddk, feladatok) hangsilyeltolédasokkal, kilonbségérzékelte-
tésekkel, vagyis kontrasztokkal valésulnak meg. Erdemes olyan eszkézt, technikét keresniink, amelynek
karaktere kontrasztlehetGségeket és az egyszerdsitésre inspirdlé anyagkezelést kindl. A vastag és vé-
kony filctoll élénk, hatdrozott szineivel és a szinespapir folthatdsaval segiti az egységes képi megje-
lenést. A kivagott szinespapir formék az elemek helyzetének keresé varidldsét is lehetévé teszik a rog-
zités el6tt. A két eszkoz természetesen egyiittesen is hasznélhato.

Meg kell emliteniink még, hogy a meglehet8sen tagolt képiségbd| 6sszedllé végsé kompozicié — a
jaték maga — azért komoly dtgondolast igényel. Ennek eszkoze lehet a vdzlat, amely az Gtvonal gerin-
cét és az dllomésok helyzetét egyenlGre tdjékozodo-tajékoztaté jelleggel rogziti. A terv médszertanilag
kiilonosen indokolt, ha csoportmunkardl van sz6, mert a terv az alkot6k szdmara egyértelmdsiti a meg-
valésitandé dolog lényegi karakterét.

A térsasjaték-téma téri modell formdjdban is megvalésulhat, melyben a térszerkezeti elemek és az

azokat kiegészitG formai, szinbeli jelzések fognak jelentéssel rendelkezni.

A mar bemutatott, konstrudlt modellek (kavicsvdr, agyagvar) jétékra, fantéziaesemények, tényleges torténések konstrudlasara
is késztetnek minket. Képzeletiink lakdkkal, titkos helyekkel, csapdékkal, kalandokkal népesiti be az apré tereket. Némi
kiegészitéssel mar egy labirintus modell is jatékalappa alakulhat, mint ahogy az iranyitas nélkal készilet homokvérak,
palcikaer8dok is apré figurdknak adnak otthont a kert sarkdban. Spontan jatékkal végzédik minden térbeli modellépités
is. A gyerekek a modell elkésziiltével rogvest vagdosni, gylirni kezdik varaik térbeli szerepléit.

A térsasjaték sikkonvenci6it most zomében térbeli megoldasokkal kell helyettesiteniink. Alapvetd
épitészeti szerkezetek jelennek meg akadalypélyaként.

A térbeli tarsasjaték emberléptékd tdrsai a jatszoterek és a televiziés gyermeksportversenyekbdl ismert otletes akadaly-
pélyak. A csdszdak, hidak, alagutak apr6 modelljei lesznek a sziget-tarsasjaték nehezité allomasai.

A kompozici6 kialakitasat a sziget formdjanak meghatdrozasa és az Gtvonal rogzitése segiti. Az Gtvonal
flzi fel a jaték feladatrészeit, a térbeli és sikbeli jelzéseket. A konstrukcié csoportmunkéban késziil,
tehét tervezésre, megbeszélésre itt is sziikség van. A szigetforma kialakitdsa mér j6 kiindulési alap az
dtvonal, és a téri elemek rendjéhez. A térszerkezeti részletek formalehet6ségeit azonban a felhaszndlt
anyag nagyban befolydsolja. Téri akadalyképzeteinket ugyanis — elhagyasokkal, kiemelésekkel — a
modell anyagéba kell transzpondlnunk. A pedagégusnak ezért itt nagyon kell ligyelnie az anyagok

megvalasztasara. A kozlést segitik a képi rend és a konvencidk nyelvezete, s az egyszerdsitett szerkezeti
megoldésok, a felsoroldsbél azonban kihagyhatatlan az anyagok nyelvezete.

(244a-b) Képeinken két eltérs formdji alapra épitett konstrukciét lathatunk. A hulldmpapirok finom bordézata és szine
adja a kompozici6 alaphangjét a hozz4 tudatosan vélasztott anyagokkal (hurkapélcika, fagyéngy). A hulldmpapir — mint
térbeli vizualis nyelv lehetSsége — anyagvizsgélati el6zményeket kivan. (Ez ugyanazt jelenti, mint a stkon torténé felada-
tok esetében, az eszkéz nyomhagy6 lehetSségeinek kiprobaldsa.) Megvizsgaltuk a feltletet, a hajlithatésagot, s a for-
maalakitds (nyirds, karcolds) lehet8ségeit. A hulldmpapir sima és bordézott, fehér és barna valtozatait hasznalhatjuk.
Ezek a lehetSségek hatdrozzak meg a varidciokat. Tisztézni kell a rogzités (ragasztas, tlizés) médjait is. Ezek az apré
technikai részletek a tanit6 altal is dtgondoldst, kiprébaldst igényelnek, mert a legjobb kompoziciés elképzelés is kony-
nyen elbukhat a kivitelezés bizonytalansagain.
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244/a-b. Sziget, tarsasjaték hullampapirbdl (4. o.)

A tdrgyalt modellhelyzetek — amelyek 6nmagukban is direkt kozlések — a tér 4télésére és a praktikus kon-
venci6 haszndlatra inspiréltak. Benniik az emlékképek és képzetek kézérthetd, célszerd konvencidkkal

egyszerdsitett képisége jétszott szerepet. Tiikrézik egyben a megel6z6 évek sordn visszatérd térképfeladatok
vdltozatainak, s mds dbrézoldsi és direkt kozlésti témak megoldésainak tapasztalatait.

Targytervek, magyarazo, elemzg dbrazolasok

Leonardo harckocsija vagy emberkaszal6 harci szekere sajat koraban sosem készilt el. De a rajzi
kozlés atlathatésaga, a konvenciok tisztasaga a tervet hitelesitik: elkésziilhetett volna (245). A gondo-
lat, az 6tlet nem valt a mulandésag dldozatava. Eletre kelhet, ha olvaséja — mint az informéci6é deko-
doldja — képes vizudlis ismereteit latba vetve rekonstrudlni a latvényt. A XX. szdzadban bizonyitékul,
tudomanyos kivancsisdggal el is készitették Leonardo taldlményait. A leonardéi terv a kornyezet
aktudlis sziikségleteire vélaszol. A feltaldl6 problémaérzékenysége itt a fejedelem habors sikereit szol-
gilna. A kozlés egyik sajatossaga a szenvtelen el6addsméd. Barmennyire elborzaszt is a gép éltal leva-
gott karok, ldbak latvanya, ez csak szemléletesebbé teszi a funkciét. Meggy6z a miikodés ered-
ményességérdl. A meggy6zés (hitelességérzet keltése) végss soron az alkot6 célja. Ha ez sikeriil, a terv
beépiil a tarsadalmi vizudlis informaciéhaléba.

(8,8, 246) Korunk informdciés rendszere, a média gerjesztette a Hullimhal cimG gyermekmunka, fantéziaterv létrejot-
tét. Tervezz jarmdvet az akci6hdsnek! A terv egy Vélt, jatékos, fantézia indit6 sziikségletnek prébal megfelelni.

Motivdlja a vizudlis élmény, élmények sora: a rajzfilm eseményessége és jarmivek, gépek emlékképei. A rajzot

. 245,

HULLAM HAL

8. Hullamhal, szines filctoll (5 éves )
245, Harci szekér kaszakkal
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figyelve konnyen Osszegezhetjiik azokat a meglévé emlékképeket, ismereteket, amelyeknek kiilonos 6tvozetébdl
szlletett meg a Hulldmhal. A hal form4ja tengeralattjar6 propeller, békalab, harapéfogé motivumokkal egésziilt ki.
A kép nem nélkiilozi a magyarazé rajzoknal altalanos széveges kiegészitést sem. Az alul megjelend ellesett embléma

2

(a f6hds személye) egyértelmdisiti a terv hovatartozasat.

A kozlés informacioértékét noveli, hogy a hasznalt konvenciék kore ismert. Ezt a gyermek 6sztdndsen
is megérzi. Ha abrézoldsaval elégedetlen, kérnyezetében mintdkat keres. A taldlt mintdkat, képi
torvényeket megkapé médon, gyakran 6nalléan is képes otleteibe atiltetni. (Ez az oka a gyermekraj-
zok konvenciéktél eklektikus jellegének.)

A makodéseket, felépitéseket — természetesen piaci céllal — magyardzé tetszetSs alkalmazott grafika egyik tipikus
képisége kornyezetiinknek. A gyerekek (kiilonésen a fitk) mohé érdeklédéssel vetik magukat az autékat, reptilSket,
harci gépeket elemzé rajzok utan. (A felnéttek is kedvtelve nézegetik az Uj, elérhetetlen autétipust, vagy az aktualis
eseményeket talalé Gjsagcikkek mellékleteinek borzongaté NATO gépeit.) Az iranyultsagnak ez a formdja tiz éves kor
tajékan bontakozik ki, és a realitasok felé forduldst — de kalandban megélni vagy6 fordulast — jelent.

A Hulldamhal az alkot6 problémaérzékenységérdl is tajékoztat. Mennyire tud a kihivasra alkoté6 médon,
kevésbé sematikusan valaszolni, vagyis hajland6-e az ligy érdekében konvenciétudasat mozgésitani,
illetve Gjabbakat tanulni vagy képnyelvi ismereteit gazdagitani. Ha a targy nem csupan a fantazia sikjan
mozog, a problémaérzékenység az anyag megformalasaban is lathatéva valik. (Ekkor vézlatok, tervek
el6zik meg az anyagalakitdsban felmeriil6 lehet6ségeket.) Leonardo rajzai gyerekszemmel is tanulsa-
gosak, benniik a problémaérzékenység, a kihivasokra adott kreativ valaszadas példéja stirisodik.

Latnunk kell, hogy nem csupdn dbrdzoldsi, nyelvi konvenciék megismertetésérdl és alkalmazasaik
megtanuldsarél van sz6, hanem olyan szemlélet, magatartds kialakitdsarol is, amelyet problémakeresés,
elemzd hozzaéllas, atalakitds, alkoté alakités jellemez.

Fantaziatervek

A képzetekre épiil6 targytervek — melyek mar elgondolasuk pillanatdban félreteszik a megval6sulas
lehet6ségének gondolatat — latszélag oridsi szabadsaggal, megkotések nélkiil késziilnek. A valésagtol
valo teljes elrugaszkodas azonban azért sem lehet hasznos, mert alapvet§ alkotéi célként itt is a hite-
lesség érzetét akarjuk kelteni az adott életkornak megfelels targyi ismeretek vizualis applikaci6javal.

(247) Képinkoén az Grjarm( tehdt val6s, ismert, sét funkcionalisan indokolt részekbdl &ll (sugarfavoka, radar,
vezet6ilés). A jellemz8 nézetbdl tortént dbrazoldson megjelenik az attetsz8ség vagy metszet is (utastér). A részletek
funkciondlisan megfelels helyekre kertltek (rugdk, sugdrhajtds stb.), ezért a kompozici6 egységes, és elsé pillantdsra a
hitelesség érzetét kelti. Az frasos kiegészités a magyardzé, tajékoztato jelleg természetes része. Szovegfoltnak és képnek
egyarant elegendé helye van, egyiittesen alkotjak a kompoziciét.

A tervrajzot alkot6 vonal — mint vizudlis nyelvi elem — meglehet6sen tomor, az egyszerl formakifejezés
lehet8ségeit haszndlja. A zémében korvonalas karakterek egységes megjelenést kélcsondznek a rajz-
nak, amely a beleélést6l gyakran olyan szuggesztiv, hogy a targy jel6lésszinten szinte megvalésul (asz-
talok). A holdjarmd meggy6z6, tgondolt munka benyomasat kelti, ennek oka az egyszer( nyelvi kész-
let hatarozott hasznélata. Az el6bbi gyermekrajz elemzésébdl kérvonalazédik egy lehetséges tanéra
logikai felépitése is.

A verbdlis kbzelités és elemzés egy funkcidképzetekre éplil6, belsé kép kialakitasat célozza. Probléma-
felvetd, problémamegoldasra inspiralé helyzetet teremt.
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A sziikséglet és szituaciés héttere meglehetSsen aktudlis és érdekfeszits. Az Grkutatés bolygékra szallé robotjait

hamarosan embereket szallit6 dGrjarmdvek fogjék kovetni. A gépeknek rendkiviili koriilmények kozott kell makadniiik

(egyenetlen terep, stlytalansag, technikai kommunikacié, meteorok).

A téméhoz kapcsol6dé képi illusztracioknak a géprajzoknal gyakori dbrézolasi konvencikat keII szem-

léltetniiik, ezért elemi feltételként a kép olvashat6sagit tartsuk szem elétt

248/a.

karakterének és feliiletének dbrazolisaban.

140

(248a—c) A tengeralattjarok j6 példdi a metszeti 4dbrazolas-
nak mint praktikus megolddsnak. Funkcionalé részletekre
ismerhetiink rd (propeller, kormanylapét, fogaskerekek,
periszkép). Ezek elbeszélik a teljes szerkezet mdkodési
lényegét. Leolvashat6 az egyes részek kapcsol6désa és helye
az egész formaban, valamint a vonalhaszndlat, a forma



248/b. i

Természetesen nagyon célszer( egy téman beliil tobb valtozatot mutatni. A kiillonb6z6 tengeralattjaré
formdk aktudlis témank sokféle megoldasi lehetdségét sugalljak. Nem blokkoljak a képzeteket, hanem
a véltozatokbdl kreativ irdnyba torténd tovabbépitésre mozgésitanak. De az ismeretszerzés széleseb-
bé valhat, ha a gépvaltozatokat egymas mellé téve (tengeralattjard, hajo, Iéghaj6) azok formai dssze-
vetésével éliink, kbzéppontba helyezve természetesen az dbrazolt szerkezeti részletek és funkcidk

elemzését.

A képalkotas menetére ajanljuk:
— atgondolandé a forma elhelyezése a papiron,
— a szOvegrész és a rajz helye, viszonyai,
— a vonalhaszndlatra vonatkozé néhény technikai lehet&ség megbeszélése,
— esetleges technikai megolddsok bemutatasa (akar munka kozben is, akar esetenként is).

(249a—) Képeink 4. osztdlyos munkak. Megfigyelheté az egy téman belili sokféleség.
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Ertékelésiinkben is torekedjiink az dtletesség kiemelésére, de a kollektiv olvashatoség tiikrében. A leg-
kreativabb otlet is erejét vesziti, ha a segit6 abrazolasi médok kére szegényes, ha egyetlen sémaba
gyomoszoltik a megoldasi lehetéségeket. Témanknak az 6ra elején hozott kozos élménye munkdink
kozos nézegetésével Ujra visszatér. A gyerekek izgatottan fogjdk nézegetni egymds rajzait, és kritikus
szemmel fejtegetik értelmezhet8ségiiket. Ha a tervezés soran felszinre tort érdekl6dés tovabbra is éber
marad, més témak kozlési szandékai is megjelenhetnek. Torténeteket taldlunk ki gépezetiinkhoz, és
azt illusztracié vagy képregény formaban megvalésithatjuk. Modelleket készithetiink. Megfesthetjiik a
szerkezethez ill6 kornyezetet.

Technikai kultdrtorténetiink szdmtalan izgalmas terepet kindl a fantdziatervek tiikrében torténé
megismeréshez. Mikozben fantdziank valtozatos 6tleteket produkdl, ez valéjdban csak a realitast bon-
colgaté megfigyelések taptalajardl torténhet. A feladatoknak ez a formaja a tantargyak kozti sokszor
emlegetett kapcsolatokat — a koncentrdciét — is eréltetés nélkil oldhatja meg.

Itt kell szélnunk néhany szét a gyermeki onéllésdghoz valé pedagdgiai viszonyunkrdl is. Iranyitd
szerepiink ugyanis dontéen a problémafelvetés, a szemléltetés, a valtozatokkal t6rténd inspirdcio ide-
jére sz6l. Az 6nall6 kutatémunka a gyermek témairdnyultsagaval indul be, és nem kotédik feltétlentil
csak a tanftasi 6ra idejéhez. Képgydijtés, irodalmi anyagok keresése, vazlatok készitése, vagy belsé
késztetésre az 6rai munka folytatdsa: mindezek el6készithetik, és kovethetik is a feladatot. Célunkat
akkor érjik el, ha a holdjarmd témajat kortlvevé valésag kiilonbo6zé teriileteire futé szélak nem sza-
kadnak meg a kép befejeztével, hanem folytatédnak, és szétadgaznak a kivancsisag, az érdekl6dés és a
gyermeki dnirdnyitds mentén. Az érdekl6dés egyéni kezdeményezésekbe csaphat, annyira, hogy ezekre
érdemes odafigyelntnk, és beillesztenlink tervezett feladataink soraba. Kezdeményezések hijan a foly-
tatds lehetségeit a tanit6 is sugalmazhatja. Célszerl a gyerekek szdndékainak megnyilvanuldsaira is
figyelni. Az elfaradt, kimeriilt érdekl6dés alapjaiban 4shatja ald joindulatl problémafelvetéseinket is.

Az aldbbiakban néhany fantaziatervet mutatunk.

(250a-b) Erdeki6dést kelts a kalandos élményhattér. A Titanic a kézelmdilt filmélménye. A rajz a valédi terv egy részlete,
j6 6rai szemléltets anyag. Erzékletesen mutatja be az 6ridsi fémtest tartalmat. Az egymés folott sorakozé szintek jelen-
téseiben kedviinkre bogaraszhatunk. Beszédes, mesél§ jellegd. J6 Osszevetési lehet8ség kindlkozik, ha sikeriil egymas
mellé tenniink egy belsé részlet fot6jat (kazanok) és a metszeti rajzon valé dbrazolatat. Eltér6 néz&pontokrél, de
felfedezhet6en hasonlé formajegyekrdl, valamint a funkciét tiikr6z6 formakarakterrél beszélhetiink.

(251) A Titanic gyermekrajzpérja, a Tengeralatti vdros szintén a metszeti dbrazolds konvenci6javal él. Aprélékosan részle-
tezett épitmény- és gépsémdk tomegét vizsgalhatjuk, csillagvizsgdléra, hidroglébuszra, reaktorokra ismerhetiink. A belsé
részleteket egy iivegpalackforma rejti, mint 6tletad6 alapforma. A gazdag, részletez6 kedv az alkot6 téma iranti érdek-
[6dését mutatja, amit a belsé képek (valészindleg szemléltetd bemutatasokkal kisérve) segitettek.

(252) A repilés az emberiség nagy dlma, a vilag teljesebb megismerésének feltétele. A korai léghajo- és repiil6-
szerkezetek tervei néha mosolygasra késztetnek. A kozlekedés, a meghajtas korabban ismert lehet6ségeit igyekeztek a
légi viszonyok kozegébe dtiltetni (madérerd, hajévitorlak, kormanylapatok), meglévé funkcio-sémékbél épitettek
Gjakat. Itt a 4. osztdlyos német tanulé repil6 szerkezete a csapkodé szérny- és propellermeghajtést vegyiti. A munka
meggy6z8 erejét novelik a filctoll erételjes vonalai és egységes foltjai. Konkrét jeloléseket taldlunk meghajtasra is:
kerékparszer( pedalos fogaskerék és lancrendszer.
Az abrézolési konvenciok targyképzeteinket a szemléletesség kiilonb6z6 szintjein teszik kozolhetvé
és érthet6vé. Gyakran megelégedhetiink a jellemzd nézettel, amelyben metszetek tdjékoztatnak a
forma belsejérdl. Egy hdrom nézetbdl torténd abrazolasb6l mar nemcsak kovetkeztethetiink a térbeli
kiterjedésre, de ebbdl mar téri rekonstrukciok is szilethetnek. Magasabb konvenciéértést és hasznala-
tot igényel az, ha a metszeti bemutatdson tdl, a targy téri kiterjedésérél is szemléletesen, illizidkeltGen
akarunk tajékoztatni. (253)
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Ebben az esetben méar nem érhetjitk be csupan felidézett emlékképek erejével vagy a képi szemlél-
tetés véltozatossagaval. A kozéppontba a magyarazé rajz témaja kerdl, de a hozza vezet§ dt konven-
ciétanulast jelent (és vizudlis problémak megértését). A megcélzott konvencié egységesen érvényes
ilyen iranyultsaga bels6 képek képpé alakitdsara, ezért frontdlisan tanithats, modelleken elemezhetd.

(254a) A téma nehézsége nagy, mert a metszeti abrazoldson til téjékoztatnia kell a forma térbeli karakterétdl. Az
5. osztalyos lakétorony belseje direkt kdzlés, fantaziaalapd, egyéni véltozatokat mutat, de a henger térbelisége mint
egyik alapvets &brézolasi probléma az abrazoldsok mindegyikében jelentkezik. A probléma abrazolasos megoldasara
bevalt 4brézolasi konvencié egységes kozérthet6 megoldast kinal.

torre di .
vedetta torre d’angolo

camminamento
esterno

feritoia

palizzata feritoia | e?v.;int:)?o bastione per arcieri
254/a. K6zépkori var tornya 254/b. Koézépkori vér béstyakkal

Ha a tanulési folyamatban felvetddik az &brazolds praktikus médjanak sziikséglete, a problémat
egyértelmden mutaté térbeli modellek (papirvar, papirhenger) ravezethetnek a dolog megértésére.
A megérteni és szemléletileg elfogadni val6 vizudlis probléma: a kor tobbféle térbeli helyzetben ellip-
szisnek latszik, igy ellipszisnek kell brézolni — ez a konvencié —, hogy kérnek lassuk.

A magasabb konvencié tanulést a kézléshez fiz6d6 érdekek, szikségletek gerjesztik. A kézépkori
bastyak, kézépkori szitudciok beinditjak a 9-10 éves korosztaly fantdzidjat mar nem annyira mesei, mint
inkabb kultdrtorténeti megismers szandékkal, és beinditjék az ilyen éppen ad6dé vizudlis problémék
iranyaba is, ha &brazolésrdl is sz6 lesz. Ismereteken alapul6 képzeteit szivesen Gsszegzi a gyermek egy
tetszetds — felnGttek altal hasznalt — dbrazolasi lehetSséggel, ha az szdmdra is kdnnyen elsajétithato.

Itt mar kevéssé elégedhetiink meg a fantazia alapon varial6dé emlékképeinkkel. Lehet, hogy gazdag
és érdeklGdést keltd témaillusztraciokat tudunk késziteni a konvencidkkal is (kdzépkori var, lakétorony
(254a-b), de a konvencié nem utdnzottan sematikus, hanem értelemszer(i haszndlata modellalapi
tanulést, megfigyelést is kivanhat (255a-b). Esetiinkben ilyen lehet a papirhenger tanulmanyrajza vagy
a témaba ill6 papirvarkészités és annak rajzi tanulmanyozasa. Célunk természetesen nem az, hogy a
gyermekek tokéletes ellipsziseket tudjanak kiizzadni, hanem az, hogy a létszattani térvényt, és az abbdl
sziiletett és kornyezetiinkben bevélt dbrdzoldsi konvenci6 lényegét megismerjék, raismerjenek, és azt, ha
kell, brak szemléleti vagy gyakorlati rekonstrudldsaban, elképzeléseik rajzi kozléseiben hasznélni tudjak.

Amint a modelltanulmanybél kilépink és tapasztalatainkra, emlékképeinkre épitiink djra,
munkankon megjelennek az értés és alkalmazas szintjei. A kozépkori lakétorony emlékképekre és
képzetekre épulé rajzanak el6zményei:
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— Megel6z6 6rai tanulmény papirhengerrd| (kor dbrazolasi konvencisinak tanulmanyozésa).
— A konkrét téma, a lakétorony szemléltetése képek és elemz8 beszélgetés Gtjan. Lakétorony
metszeti elemz6 dbrazoldsa emlékezet és elképzelések alapjan.

A forma karaktere egységesen érvényes minden egyéni képzetre, s ezekbsl minden egyéni elképze-
lésre. A fantazia, az elképzelés elsésorban a torony belsé rendszerére iranyul.

255/a-b. Henger tanulmdnyi rajzai

(256a) A kordbbi tapasztalatokbdl meritett ismeretek kiilsnboz6 szinten jelennek meg, a torony oldalabél is mutat rész-
letet, a bels6 szintek elhelyezkedése félreérthetd (a torony faldhoz tapadtak). Viszont nagy gondot forditott a belss részle-
tek elmesélésére.

(256b) Nagy, szemléletes feltiletet mutat a torony tetejébdl, de igy kevesebb lehetéség maradt a belss szintek részle-
tezésére. A vélaszfalak iranya a szerkezet értésérél tantskodik.

(256¢) Hitelességérzetet kelt, az értés és a grafikai nyelven térténé el6adés hatarozottséga érz6dik benne (bizonyta-
lansagot csak a lépcsk sikjellege mutat). Preciz, realitasokra t6r6 fitG munkéja, gyakran és szivesen tervez, rajzol
gépeket otthon is.

Fantdziatervek esetében a pedagégusnak kell dtgondolnia, hogy a gyermek a vélaszthaté konvenciék
korébdl — életkoranak megfeleléen, megel6z6 ismereteinek birtokdban — melyeket tudja felhasznalni
a téma kozléséhez. Az ilyen kreativ tervezéseket egyébként targyakon, modelleken torténé kozbeiktatott
alkalmi elemzések segfthetik; még egyes gyermekeknél a korrektira segits helyzeteiben is. A mesterséges
targyak jol megfigyelhet6 karaktere (mivel 6Gnmaguk is tervezés eredményei) tiszta forma-, szerkezet- és
funkcidkapcsolatai mind a rajzi és verbadlis elemzés témai lehetnek.

Targyelemzésekbdl magyarazé rajz

Targyelemz6 rajzokkal a primer kozléseket targyal6 fejezetben mar taldlkoztunk. Itt azért tériink vissza
a témara, mert
—az ilyen elemz6-értelmez6 dbrazolasok levalvan alkot6jukrél — akinek ezek primer kozlései
voltak, — értelmez6-magyardzé rajzokkd, azaz direkt kozlésekké mindsiilnek at;
—tovabbd azt a nyelvezetet, amelyen e direkt kozlések megszolalnak, szemléletileg az abrazolas
célja és témdja kontrolljanak kitéve lehet val6jaban gy megtanulni, hogy a gyerek azonttil
tudja, az alkalmazott eszkdzokbdl melyik mire j6.

A megfigyelés utani targyelemzéseket 3—4. osztalytél programozhatjuk. A korabbi évek inkabb a fan-
tazidra alapozo, kifejez6 feladatok teriiletei, ebben kezdjiik fejleszteni a vizualis nyelvi képességeket.
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256/a—c. Lakétornyok
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Képeink 3. és 4. osztalyos targyelemz§ témakat szemléltetnek. Egy haszndlati targy kivalasztasanal a

rola

készitend6 tanulmanyban majd szemléletesen megjelens abrazoldsi méd (konvenciok, nyelvi

lehetSségek) lehet a szempont.

Ollé mikodése

257;

257. Oll6 mdkddése (3. 0.) 258. Jatékauto egyberendezett
nézeteivel (vetiileteivel) (4. 0.) 259. Golyéstoll mikodése

(257) Az oll6 (3. osztély) szinte sikformanak tekinthetS. Az &brazolds nézSpontja egyértelmd. A megfigyelést elemzé
kérdésekkel iranyithatjuk (modell elemzés), tisztazzuk a forma karakterét, tagoltsagét (részeit) érint6 kérdéseket. A részek
és kapcsolédasaik a funkcidkra utalnak. Mivel kés6bbi rajzos elemzésiink is a funkci6 érzékeltetését tiizi ki céljaul, a
formara vonatkozé megallapitasaink is funkci6khoz kapcsolédnak. A forma mikodése itt két rész elmozdulasaként
valésul meg. A rajzi tanulmanyt is az elmozdulds, mikodés érzékeltetése iranyitja. A vazolds kompoziciés szempontja
két fazis egymasra helyezése. A megkiilonboztetés a vonal vizudlis nyelvi véltozataival (fekete, szines, vastag, vékony,

folyamatos, szaggatott) torténik.

Kisaut6 nézetei

148

(258) A kisaut6 — mint személyes jaték — inspiralhat az dbrézoldsra. A hasabszer, tisztan tagolt forma nézeteinek karak-
tere kdnnyen megfigyelhetS. A targy (riigyén a mérettart6 vetiileti abrdzolds konvencitja ismerhet meg. Egyszerd
modell értékd analég példaként a hasib nézeteit vizsgalhatjuk, valamint gépek, haztartasi eszkézok, jarmivek
kérnyezetiinkben hasznalt magyarazo rajzait elemezhetjiik. igy a mi munkénk is ,helyére keriil” a kznapok képi infor-
mécibi kozott.

A forma- és a vetiileti ismereteket fantaziadtletekben hasznosithatjuk.

Kisautot terveziink eredeti méretben. Elétte tanulmanyozhatunk formavéltozatokat, gydijtott képekrél. A rajz alapjan, a
tervezett targy téri megalkotését is megprobélhatjuk részletigény nélkil (agyag, gipszfaragds).



Colyéstoll mikodése, részei

(259) A targy mindennapos, sajt eszkdziink, ,ismerjik”. Szerkezete, felépitése magyarazhat6 szétszedhetSségével, a
részek egymas mellé helyezésével (a nyilak és a szdmozés az sszeszerelés sorrendjét jeldlhetik). Az attetsz8ség segit a
mikédési elv bemutatdsiban. A rajzol6 sem 4t ilyenkor a targy belsejébe, tehét alapos verbilis rekonstrukcio sziikséges
a lezajl6 folyamatok vizualizalasa el6tt. Egy kozos szébeli elemzés utdn — a részformak ismeretében — a miikodésrél
alkotott belsé képek tisztulnak le. A makodést a képen a formak apré helyzetvaltozasai és figyelemfelhivé nyilak
értelmezik.

Kavéfézo felépitése, részei

Mintha a golydstoll témajanak magasabb szinten visszatéré dbrazolasi problémajat latnank. Ez logikus-
nak is tdnik, ha azt vesszik figyelembe, hogy egy bonyolultabb rendszerti targyat latunk meggy6z6bb
konvenciokkal abrézolva, drnyaltabb nyelven. Mivel hengeres formarél van sz, itt is megjelenik a kor
térbeli helyzetének problémdja. (A mér el6z6ekben emlitett papirhenger, papirvar korabbi, rajzi
tapasztalatai itt most felemlithet6k.) A képeken megfigyelhet6 az azonos téméaban egyénenként is eltérs

abréazolasi modszerek valasztasa. Ez természetesen tanit6i inspiracié, modellelemzés fiiggvénye is.

Még az olyannyira objektiv targy esetében is, mint a kavéf6zd, tapasztalhaté egy-egy konvencié felé
val6 egyéni (gyakorlottsag szerinti) eltol6das:

e

”

(260a) Tisztdzza a részek formakarakterét (jellemz8 nézetekbdl) és jeloli Gsszetartozasukat. Tobb egyszerdsitett,
sémaszer( format hasznél, egyes megoldasok — mint a szirénél — jelzésszeriiek. Z6mében a jellemz6 nézetet hasznal-
ja, mint a bemutatés biztos médjat, de a tolcsér esetében érzékeli a mas konvencidhasznélat sziikségességét (itt jelenik
meg a kor térbeli képe). Kompozicidja célszerlien rendezett, logikus kiemeléssel él, amikor a targyformat kézépre
helyezi, és részletformakkal veszi koril. A nyilak egy nem teljesen pontos helyzet-meghatdrozasban segitenek.

(260b) A részek plaszticitast is megmutatja a forgéstest dbrazolasi konvencidjaval. Az 6sszetartozasra a targyrészek sor-
rendisége utal. Mindkét abrazoldsméd kozérthetS 4. osztilyos munka a megfigyelés, a konvencidhasznélat, a rajzi
gyakorlottsag kiilonb6z6 szintjein. Praktikus logikai sorrendben (az 6sszeillesztés sorrendjében) mutatja be a targy-
részeket. gy a targy teljességének megmutatasa nélkil is érzékeljiik annak egészét. A henger (forgéstestek) dbrazolasanak
konvenciéjét gyakorlottan alkalmazza.
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(260c) A kép alkotdja szemléletes szinfoltokra bontassal él. A felépitést metszeti dbrazolés segitségével mutatja be,
szbveges kiegészitéssel.

(260d) Utols6 rajzunk a téméban egyarant tajékoztat a részekr6l és a miikodésrdl. A forma térbeliségét szinte rutinosan
osszeépitett ellipszisekkel érzékelteti. A nyilakkal kifejezett mdkodés szemléletes, j6l kovethetd, az elemzés 4télt-
ségének bizonyitéka.

A rajzokat mi mdr Ggy szemléltiik, mint magyardzo rajzokat. Mint lithatd, a kavéf6zs szerkezetiségét,
felépitését igen véltozatos konvencidhasznalattal lehet magyarazni. A mas tanulméanyokbél, elem-
zésekbdl nyert konvencidlehetSségek és az 6rai szemléltetés iranyultsdgai segithetik a létrejové kozlés
olvashatésagat. A téma (irligyén tendencia lehet éppen egyik vagy masik konvencié alkalmazasi kész-
ségének fejlesztése, de a kor—ellipszis problematika mélyebb kibontasa inkabb a felsé tagozatos kor-
osztalyok feladata legyen. Célunk itt inkdbb a médok, véltozatok bemutatdsa és elsajatitdsa, amelyek az
értelmezést, olvashatdsdgot kiilonbéz6 mélységekig segitik. Tehat a targy egészének és részeinek
elemzése mellett még més térgyrajzokon is mutatnunk kell azokat a képi lehetSségeket, amelyek
kornyezetiinkben Iépten-nyomon, példaul a hasznélati utasitisokban fellelhetSk. Ott ramutathatunk,
melyik a jellemz6 nézet, megfigyelhetjiik a metszeteket, a részekre bontast és egyéb vizualis nyelvi val-
tozatokat. A késziil6 munkékban azutdn a targymegfigyelés, a bemutatott képek és a korabbi témak
tapasztalatai (golyostoll rajza, papirvar stb.) transzponal6dnak.

Az értékelés az eltér6 valtozatok olvashatéségaira irdnyul. A gyerekek rommel fedezik fel és olvassak
egymas munkainak eltér6 médjait, jeleit, nyelvi anyagdt. A megoldasi valtozatok pozitiv értékeire a
tanito és gyerekek kozosen mutathatnak ra, s ezek kozosségi, kommunikativ értékké vélva épiilnek be
egyenként a gyermekek bels6 képi tapasztalatai, emlékei kozé. Esetiinkben tehat ugyanazon téma
objektiv kozlésértéke egyéni varidciokkal val6sult meg, egymas szdméra nydjtva Gj képi tanulsagokat.

Targytervek és tdrgyelemzések kozérthetGségében miikods jellemzS dbrazolési és nyelvi kon-
venciok:
— f6nézet — a legjellemzébb nézetbdl térténd abrazolas,
— vetliletek — el@l-, oldal- és feliilnézet &dbrazolasa,
— atlatsz6sag — a plaszticitds, a felépités és a belss szerkezet egyiittes abrazolasa,
— metszet — sikkal elmetszett téri forma és/vagy bels6 szerkezet megmutatasa,
— sorolds — részek egymas mellé helyezése az 6sszetartozas jelkonvenciéival,
— mozgasabréazolds — a mlikodés érzékeltetése fazisos elmozdulasokkal,
— értelmezés — a m(ikodés magyarazata jelkonvenciékkal,
- artikuldci6 — a pont-, vonal-, folt-, textdra- és szinvaltozatoknak a kozlés egyértelmiségét
segit6 konvenci6i,
— szemiotika — kiegészit6 szimbélumok, betdjelek, szamjelek,
— szOveges kiegészitések.

Targytervek a megvaldsitas igényével

A megvaldsitds igényével készils tervnek egzakt, objektiv céljai vannak: a megvalésitas elétt a meg-
val6sitand6 konkrétsagdban az anyag-forma—funkci6 kapcsolatot 4t kell gondolni; a tervrajz ennek
rogzitése lesz. Tervezés és megvaldsitds kapcsolatdban két kozlésforma — a direkt és az indirekt
kozlések — kolcsonds feltételezettségét kell latnunk. Az egyik kézlésforma arra val6, hogy altala a
megrendelS, a kivitelez6 — avagy a tanit6 — felé targyszerden rogzitsiik elgondoldsunkat. Az indirekt
kozlések kifejezései csak akkor szélalnak meg, ha a megvalésult forma mér direktben is beszél, ha for-
mdjaval vagy makodésével elmondja rendeltetését is. A tervforma tehét csak tendenciajaban, targy-
formaként lesz szubjektiv kozlés, tervrajz allapotaban a targy még — a széveges kivitelezési utasitasokig
bezarélag — objektiv kozlés.
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